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Pakiet
czytanie i
pisanie-
program

Pakiet zawiera:
* EduSensus Dysleksja |
* Zestaw kontrolny PUS
* Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 1
* Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 2
* Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 3
* Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 4
» Wyliczanki - zgadywanki
* Pajacyk - odkrywanie stron ciala
* Dzwigki wokot nas
* Bajki - stuchaj i uktadaj obrazki
« Zabawy stuchowe. Cwiczenia dla uczniéow klas
Oil-1l
« Trening stuchu. Cwiczenia rozwijajace
percepcje stuchowa u dzieci
* Chatka Puchatka
* Analiza i synteza wzrokowa
* Znajdz réznice i utdz 2
* Obrazkowe rytmy
* Mozaika w drewnianym pudetku
* Logiczne uktadanki
» Gimnastyka buzi 1 j¢zyka. Karty do ¢wiczen
motoryki narzadow artykulacyjnych
» Litery dotykowe male
* Litery dotykowe duze
* Alfabet z obrazkami
* Trudne litery
« Perskie oko. Cwiczenia percepcji wzrokowej
dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym
* Kto to? Co to? Rzeczownik
» Czasownik - Co robi? Co si¢ z nim dzieje?
* Terapia dzieci zagrozonych dysleksja.
Stymulacja lewej potkuli mozgu.

szt

eduSensus
dysleksja -
pakiet
profesjonalny-
program

Dysleksja to problemy z pisaniem, czytaniem i
rozumieniem tekstu u dzieci w normie
intelektualnej. Przyczyna tych trudnosci jest
nicharmonijny rozwoj psychomotoryczny
dziecka - pewne funkcje mogg si¢ rozwijac
prawidtowo lub ponadprzeci¢tnie, inne zas$ z
opdznieniem. Wczesna, kompleksowa terapia
pedagogiczna pozwala na uruchomienie
mechanizmow kompensacyjnych, tak by
umozliwi¢ dzieciom z grupy ryzyka normalne
funkcjonowanie pomimo wspomnianych
trudnosci. Seria multimedialnych programéw
eduSensus Dysleksja umozliwia
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przeprowadzenie profesjonalnej diagnozy i
terapii pedagogicznej, zawiera kompleksowy
material pozwalajacy na prowadzenie zajec
korekcyjno-kompensacyjnych z dzie¢mi z tzw.
grupy ryzyka dysleksji. Zastosowana w
programie przyjazna forma nauki przez zabawe
sprzyja szybszemu osigganiu oczekiwanych
rezultatow terapii. Opiekunem merytorycznym
calosci serii eduSensus Dysleksja jest wybitny
autorytet w dziedzinie dysleksji rozwojowej:
Pani prof. dr hab. Marta Bogdanowicz. Przy
tworzeniu serii wspotpracowata réwniez Pani
mgr Renata Czabaj Przewodniczaca Polskiego
Towarzystwa Dysleksji. Cze$ci diagnostyczne
obu par serii to moduty autorstwa prof.
Bogdanowicz oraz jej zespotu. Moduty
terapeutyczne opracowane zostaty przez Pania
mgr Matlgorzate Rozynska Sekretarza w Polskim
Towarzystwie Dysleks;ji.

* Seria przeznaczona dla terapeutdOw i nauczycieli
prowadzacych zajecia dydaktyczne i korekcyjno-
kompensacyjne z dzie¢mi majacymi problemy z
naukg czytania i pisania, a przede wszystkim z
dzie¢mi z grupy ryzyka dysleksji oraz z dysleksja
r0ZWOjOW3.

» Kazda z czg$ci oprogramowania eduSensus
Dysleksja sktada si¢ z modutu wspomagajacego
diagnozg¢ oraz modutu terapeutycznego.

* Program zapewnia terapi¢ zgodng z
promowanym w literaturze wzorcem planowania
I programowania pracy korekcyjno-
kompensacyjnej. Seria wzbogacona zostata o
zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych
stuzacych ¢wiczeniom poprzedzajacym nauke
czytania i pisania, a takze o pomoce
uatrakcyjniajace zajgcia kompensacyjno-
rewalidacyjne. Wérod nich wymieni¢ mozna
ilustrowane ksigzeczki z wierszykami, pocztowki
ortograficzne, karty znajomosci liter, a takze
dyplomy i naklejki. eduSensus Dysleksja uznana
zostata za wyrob medyczny. Spetnia wymagania
europejskiej Dyrektywy dla Wyrobow
Medycznych 93/42/EEC i odpowiadajacej jej
polskiej normy EN ISO 13485: 2003/AC:2007
Budowa programu eduSensus Dysleksja Pakiet I:
* Aplikacja terapeuty - program zarzadzajacy

* Ocena ryzyka dysleksji - modut diagnostyczny
dla dzieci po pierwszym roku nauki czytania;
Litery - modut terapeutyczny dla dzieci do 7-9 lat

Terapia
pedagogiczna
- matematyka

* Aplikacja nauczycielska
* pakiet pomocy tradycyjnych.
* dziatania na liczbach wielocyfrowych

szt
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pojedyncza
czesCe -
program

* dzialania kolumnowe i znajomos$¢ duzych liczb
» utamki dziesi¢tne

* dzialania z uzyciem pieniadza i praca z
kalkulatorem

Eduterapeutic
a Logopedia -
pakiet
standard -
program

Eduterapeutica - logopedia do pracy z dzie¢mi
wykazujacymi zaburzenia rozwoju mowy. Kazdy
nauczyciel wie, jak wazne w rozwoju dziecka
jest wlasciwe rozumienie mowy i poslugiwanie
si¢ nig. Stanowi ona podstawowe narzedzie
poznania 1 wyrazania uczu¢ przez najmtodszych.
Tymczasem wedtug danych Swiatowej
Organizacji Zdrowia nawet 40 % dzieci ma z nig
problemy. Mozna jednak okresli¢ typowy
przebieg procesu rozwoju mowy i wyrdzni¢ jego
uniwersalne etapy, co umozliwia wychwycenie
odchylen od normy jezykowe;j. Na tej podstawie
Zostata przygotowana wiasciwa dla
poszczeg6lnych etapdw rozwoju dziecka
standardy diagnostyczne oraz typowe metody
profilaktyczne i terapeutyczne. Diagnoza ma
forme ,,elektronicznej karty mowy matego
pacjenta”, zawierajacej teksty wraz z opisem
wynikow. Testy diagnostyczne to proste
multimedialne ¢wiczenia badz zabawy,
polegajace na wykonywaniu przez najmtodszych
takich zadan jak taczenie w pary, szeregowanie,
kategoryzowanie, nasladowanie okre§lonych
,»min” 1 wiele innych zache¢cajacych do
wypowiadania okre§lonych stow.
Przechowywanie w systemie nagrania dziecka z
¢wiczen diagnostycznych utatwiajacych analize
postepow. Logopedia wersja podstawowa -
terapia koncentruje si¢ na zaburzeniach mowy 1
stuchu oraz wadach zwigzanych z artykulacja 1
roznicowaniem glosek: szeregu szumigcego,
szeregu syczacego, szeregu ciszacego, typu ,,r” .
Zestaw zawiera stuchawki z mikrofonem oraz
programem do kalibracji nagran. Z programem:
naklejki - nagrody dla uczniéw oraz ¢wiczenia do
wydruku: karty pracy i wskazowki dla
opiekunow.

szt

Studnia
Jakuba

Uczy cierpliwo$ci i zrecznos$ci, doskonali
koncentracj¢ uwagi. Sktada si¢ z 60 drewnianych
drazkow w szesciu kolorach o $rednicy 1 cm i
dlugosci 18 cm oraz drewnianej kostki z
kolorowymi $ciankami. Drazki mozna
wykorzystywa¢ do uktadania ksztattow liter,
cyfr, znakow, figur geometrycznych. Mozna z
nich rowniez budowa¢ formy przestrzenne.
Umozliwiaja zabawe w pojedynke lub w grupie.

szt

Miata baba
koguta

Ksigzeczki zawierajg materiat ¢wiczeniowy
przydatny dla logopeddw, terapeutow,

szt
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nauczycieli i rodzicodw tych dzieci, ktore z
roznych przyczyn nie opanowaly jeszcze
umiejetnosci poprawnego artykutowania
poszczegbdlnych gtosek w mowie swobodnej, a
takze maja trudno$ci w czytaniu i pisaniu.
Przyczyng nieprawidiowej wymowy moga by¢
zaburzenia sluchu fonemowego. Sa one cz¢sto
wynikiem niedojrzatosci lub mikrouszkodzenia
czesci mozgu odpowiedzialnej za analize
bodzcow stuchowych. Powstajg wtedy u dzieci
problemy np. z odréznieniem zblizonych
artykulacyjnie dzwiekow, prawidtowa wymowg 1
pisownig. Z tej grupy czegsto wywodza si¢ dzieci
z dysleksja 1 z dysortografia.

« format: 26 x 14 cm

* 24 str.

Kruk z
Kruklanki

Ksigzeczki zawieraja materiat ¢wiczeniowy
przydatny dla logopeddw, terapeutow,
nauczycieli i rodzicow tych dzieci, ktore z
réznych przyczyn nie opanowaly jeszcze
umiejetnosci poprawnego artykutowania
poszczeg6lnych glosek w mowie swobodnej, a
takze maja trudno$ci w czytaniu i pisaniu.
Przyczyna nieprawidlowej wymowy moga by¢
zaburzenia sluchu fonemowego. Sa one cz¢sto
wynikiem niedojrzato$ci lub mikrouszkodzenia
czesci mozgu odpowiedzialnej za analize
bodzcow stuchowych. Powstaja wtedy u dzieci
problemy np. z odréznieniem zblizonych
artykulacyjnie dzwigkow, prawidlowa wymowa 1
pisownia. Z tej grupy czegsto wywodzg si¢ dzieci
z dysleksja 1 z dysortografia.

« format: 26 x 14 cm

* 24 str.

szt

Chrzaszcz z
Zyrzyna

Ksigzeczki zawieraja material ¢wiczeniowy
przydatny dla logopeddw, terapeutow,
nauczycieli 1 rodzicow tych dzieci, ktore z
r6éznych przyczyn nie opanowaty jeszcze
umiejetnosci poprawnego artykutowania
poszczeg6lnych glosek w mowie swobodnej, a
takze majg trudnosci w czytaniu 1 pisaniu.
Przyczyna nieprawidlowej wymowy moga by¢
zaburzenia stuchu fonemowego. Sg one czgsto
wynikiem niedojrzato$ci lub mikrouszkodzenia
cze$ci mozgu odpowiedzialnej za analize
bodzcow stuchowych. Powstaja wtedy u dzieci
problemy np. z odrdznieniem zblizonych
artykulacyjnie dzwigkow, prawidlowa wymowa i
pisownia. Z tej grupy czegsto wywodzg si¢ dzieci
z dysleksja 1 z dysortografia.

« format: 26 x 14 cm

* 24 str

szt
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Chyza Zmija
Syk-Syk

Ksigzeczki zawieraja materiat ¢wiczeniowy
przydatny dla logopedow, terapeutow,
nauczycieli i rodzicow tych dzieci, ktore z
roznych przyczyn nie opanowaly jeszcze
umiejetnosci poprawnego artykutowania
poszczegbdlnych gtosek w mowie swobodnej, a
takze maja trudnosci w czytaniu i pisaniu.
Przyczyng nieprawidiowej wymowy moga by¢
zaburzenia sluchu fonemowego. Sa one cz¢sto
wynikiem niedojrzatosci lub mikrouszkodzenia
czesci mozgu odpowiedzialnej za analize
bodzcow stuchowych. Powstajg wtedy u dzieci
problemy np. z odréznieniem zblizonych
artykulacyjnie dzwigkow, prawidtowa wymow3 1
pisownia. Z tej grupy czgsto wywodzg si¢ dzieci
z dysleksja 1 z dysortografia.

« format: 26 x 14 cm

* 24 str.

szt

Zestaw
kontrolny
PUS
(standard)

Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System
Edukacji, ktéry taczy w sobie nauke, zabawe i
samokontrole. Poprzez zabawe daje dziecku
prawdziwa rado$¢ 1 satystakcje z efektow
samodzielnego dziatania. W sposob aktywny,
skutecznie umozliwia zdobycie, poszerzenie i
utrwalenie wiedzy. W porecznym, zamykanym
pudetku z tworzywa znajduje si¢ 12
ponumerowanych klockow. Zestaw Kontrolny
powinien by¢ stosowany w potaczeniu z
ksigzeczkami z serii PUS, poniewaz cyfry na
klockach odpowiadajg numerom zadan w
ksigzeczkach. W koncowej fazie pracy, poprzez
poréwnanie wzoru utozonego z klockow w
Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdujacym si¢
przy kazdym ¢wiczeniu w ksigzeczce,
otrzymujemy informacj¢ o poprawnosci
wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS
zapewniaja mozliwos¢ pracy catej grupie.

* wym. pudetka 25 x 10 cm
* 12 klockow, wym. 4 x 4 cm

szt

Odgtosy
zwierzat —
loteryjka
dzwigkowa

Gra polegajaca na zidentyfikowaniu 36 odgtosow
zwierzat. Dzwigki nagrane sg 6 razy w roznym
porzadku.

* CD (52 min. nagrania)

* 6 kart z 6 zdjeciami

* 40 zetonow.

szt

Sylaby do
zabawy

Gra ksztalcgca stuch fonemowy (umiejetno$c¢
analizy 1 syntezy sylabowej wyrazow) oraz
koordynacj¢ wzrokowo - stuchowo - ruchowa,
koncentracj¢ stuchowg - umiejetnos$¢ bardzo
wazna w nauce czytania i pisania. Uczy roéwniez
przestrzegania ustalonych zasad. Z tej gry moga
korzysta¢ nie tylko logopedzi, pedagodzy i

szt
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terapeuci, ale takze rodzice, ktorzy chca czas
wspolnie spedzony z dzieckiem przeznaczy¢ na
zabawy w charakterze edukacyjnym. Gra dla 2-5
graczy w wieku od 5 lat. Zawartosc¢: 55 kart
biedronek

* 55 kart instrukcji

* plansza

* 5 pionkoéw

* kostka

* instrukcja.

Rusz gtowg 1

Zabawy i ¢wiczenia logiczne zawarte w
ksigzeczkach "Rusz glowa" wplywaja na rozwoj
podstawowych i szczegolnie przydatnych w
okresie szkolnym sprawnosci intelektualnych
dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja
uwagi, zapamig¢tywanie, analiza 1 synteza
wzrokowa. Wykorzystywane z zestawem
kontrolnym PUS (116065).

« format: 26 x 14 cm

* 24 str.

szt

Rusz glowa 2

Zabawy i ¢wiczenia logiczne zawarte w
ksigzeczkach "Rusz glowa" wptywaja na rozwoj
podstawowych i szczegolnie przydatnych w
okresie szkolnym sprawnosci intelektualnych
dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja
uwagi, zapamig¢tywanie, analiza i synteza
wzrokowa. Wykorzystywane z zestawem
kontrolnym PUS (116065).

« format: 26 x 14 cm

* 24 str.

szt

Koraliki z
literkami

Drewniane koraliki z literkami ¢ 600 szt.
* wym. 8§ mm, kwadrat

szt

Wieza liczb-
liczby z
haczykami

WIEZA LICZB - liczby z haczykiem

5 duzych drewnianych klockoéw o podstawie
kwadratu 1 wysokosci nie mniejszej niz 10 cm.
Na gornej Sciance umieszczony hak o minimum
5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak. Na
jednym z bokéw kazdego klocka namalowana
trudnoscieralng farbg cyfra od 1 — 5, na drugim
boku jej odpowiednik w formie graficznej. Od
spodu klocki posiadajg wydrazony gteboki otwor
umozliwiajacy ustawianie klockow jeden na
drugim. Rozpoznawanie cyfr, dziatania
matematyczne w ruchu, integracja w grupie.

szt

Wieza liczb-
chwytak

WIEZA LICZB - chwytak

Drewniane kolo o $rednicy przynajmniej 15 cm z
nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi od
1 do 6 1 dotagczonymi 6 podwojnymi grubymi
linami zakonczonymi drewnianymi kulkami. Od
spodu kota zamocowany lancuch zakonczony
duzym oczkiem umozliwiajacy zahaczanie

szt
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elementow. Duzy drewniany klocek o podstawie
kwadratu 1 wysoko$ci nie mniejszej niz 10 cm.
Na gornej $ciance umieszczony hak o minimum
5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak.
Uczestnicy podczas ruchu musza si¢ ze soba
komunikowaé, wspotpracowac, utrwalaja
znajomos$¢ cyfr, precyzje ruchu.

Matematyczna
mata

Mata pomagajgca w nauce podstawowych
koloréw, poznawaniu figur geometrycznych i ich
ksztattow.

* wym. 60 x 60 cm

szt

Mata -
ksztatty,
kolory, liczby

Gra, ktora rozwija u dzieci wysokg samooceng i
ksztaltuje pozytywne postawy. Uczy koloréw,
ksztalttow oraz liczenia w zakresie od 1 do 10
réwniez w czasie gier ruchowych.

* okragla winylowa mata §r. 122 cm

* 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7 cm

* 5 woreczkow z grochem $r. 8 cm

* instrukcja.

szt

Miasto liczb

Pomoc dydaktyczna, ktora moze by¢
wykorzystana na zajg¢ciach terapeutycznych oraz
wyrownawczych oraz w pracy indywidualnej z
dzieckiem, ktoére ma trudno$ci w opanowaniu
umiejetnosci matematycznych. Poprzez zabawe
dziecko uczy si¢ rozpoznawania cyfr oraz
wykonywania podstawowych dziatan
matematycznych. Gra wykonana jest z drewna,
zawiera:

* 61 , kamyczkow”,

* 10 plytek z cyframi ,,domy”,

* 10 cyfr wykonanych z drewna, posiadajacych
otwory odpowiadajace wartosci danej liczby,

* Znak + wykonany z drewna,

* Znak - wykonany z drewna,

* Znak = wykonany z drewna. Miasto Liczb
mozna wykorzystywaé na wiele sposobow, np.
do uktadania ptytek z cyframi w kolejnosci
rosnacej lub malejacej, znajdowania metoda prob
1 bledow domu, w ktorym zmieszczg si¢ wszyscy
,lokatorzy” (kamyczki), przeliczania,
sortowania, dzielenia na czesci itp.

szt

Fala
matematyczna
- plansza
zadaniowa

Drewniana plansza nie krotsza niz 120 cm z
pofalowang wewnatrz powierzchnig, z szeScioma
dotkami, wykonang ze $liskiego tworzywa
sztucznego. Na bokach planszy naniesiona
numeracja dotkéw od 1 do 6: z jednej strony
cyfry arabskie, z drugiej strony planszy ich
odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe
wartosci oczek. 1 drewniana, lakierowana kula o
$rednicy nie mniejszej niz 5 cm, 1 kula z
tworzywa sztucznego o $rednicy nie mniejszej

szt
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niz 6 cm. Rozpoznawanie cyfr, wykonywanie
zadan matematycznych w ruchu i dziatan w
pamigci. Cwiczenie szacowania sit oraz
koordynacji wzrokowo — ruchowej.

Fala 2 drewniane, specjalnie frezowane, lakierowane | szt

matematyczna | kule o srednicy nie mniejszej niz 5 cm, 2

- kule do kolorowe kule z tworzywa sztucznego o srednicy

logopedii nie mniejszej niz 6 cm. Przeprowadzanie ¢wiczen
na wydluzenie fazy wydechowej, precyzje ruchu
1 szacowanie sit.

Magnetyczne | Duza tablica z magnetycznymi liczbami, ktore szt

kwadraty z mozna roznie uktadaé. Liczby przedstawione sg

tablicg w dwoch kolorach: niebieski - liczby parzyste i
czerwony - liczby nieparzyste. Bardzo dobra
pomoc do wykorzystania na lekcjach matematyki
w klasach I-111
* tablica w aluminiowej ramce, wym. 60 x 60 cm
* kwadraty magnetyczne od 1 do 100 wym. 5 x 5
cm

Gimnastyka | Cwiczenia motoryki narzadow artykulacyjnych | szt

buziijezyka. |oparte sg na interpretacji symboli znanych nawet

Karty do najmiodszym dzieciom. Logopeda / nauczyciel

¢wiczen nazywa symbol i podaje stowng interpretacje

motoryki czynnosci kojarzonej z symbolem oraz

narzadow demonstruje jej wykonanie (najlepiej przed

artykulacyjny |lustrem). Dziecko stara si¢ nasladowac

ch wykonywane ruchy. Kolejne powtorzenia
¢wiczen umozliwiaja dziecku zapamigtanie
nazwy symbolu, dopowiadanie czynnosci, ktora
si¢ z nim wigze oraz samodzielne i coraz
sprawniejsze wykonywanie precyzyjnych
ruchow w obrebie jamy ustnej. Pomoc rozwija
motoryke narzagdow artykulacyjnych - kinezg t;.
ruch narzadow, kinestezj¢ tj. czucie utozenia
narzagdow, rozumienie mowy, wzbogaca
stownictwo, stymuluje logiczne myslenie, uczy
poprzez demonstracje, nasladownictwo 1
manipulowanie. Jedna strona karty zawiera
jasny, czytelny symbol, druga strona karty jest
kolorowa - jeden kolor - lub biata.
* [V zestawy po 10 kart
e wym. ASlub9x 9 cm

Kocham Plansze przeznaczone dla logopedow, szt

mowic. neurologopedow, nauczycieli przedszkoli, szkot

Historyjki powszechnych i specjalnych, lektorow jezyka

obrazkowe z | polskiego jako obcego, rodzicow i opiekundw.

tekstami Do pieciu serii ilustracji dotgczone sg teksty

obrazujace narastanie stownika i zjawisk
gramatycznych. Plansze powstaty po to, aby
ulatwi¢ prace wszystkim, ktorzy pragna, by ich
podopieczni budowli zdania poprawne
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gramatycznie, pomagajg rowniez nawigzac
kontakt z osobami majacymi trudnosci w
wypowiadaniu si¢. [lustracje moga stuzy¢ tez do
¢wiczen myslenia przyczynowo-skutkowego.

* format: 14,5 x 19,5 cm

* 75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami)

Kostiumy
,Gospodarstw

2

(0]

Zestaw ten pozwala na przedstawienie bajek bez
potrzeby opowiadania jej, dzieci mogg jedynie
poruszac si¢ zgodnie ze scenariuszem zawartym
w ksigzeczce.

* 4 kostiumy zwierzat: kaczor, pies, kogut, krowa
(rozmiar uniwersalny, przeznaczony dla 3 - 7
latka)

* ptyta CD z pelnym nagraniem $ciezki
dzwickowej (muzyka i glos) do przedstawienia
teatralnego.

» ksigzeczka z dialogami dwodch bajek.

szt

Puzzelator-
mozaika
pojedyncza

Pomoc dydaktyczna sktadajaca si¢ 12 gumowych
ciemnych obustronnie antyposlizgowych,
kwadratowych ptytek o wymiarze boku nie
mniejszym niz 25 cm. Kazda ptytka posiada
namalowany trudno$cieralny duzy trdjkat,
ktorego wierzchotek znajduje si¢ posrodku plytki
a inne w rogach ptytki lub dwa trojkaty taczace
si¢ wierzchotkami. Trojkat wystepuje w czterech
podstawowych kolorach. Ptytki stuza do
uktadania mozaiek, tworzenia lustrzanych
wzoroéw 1 formutowania polecen w zabawach
ruchowych.

szt

Puzzelator-
mozaika
podwdjna

14 gumowych, obustronnie antyposlizgowych
ptytek o boku nie mniejszym niz 25 cm. W
zwigzku z ksztaltowaniem wyobrazni
przestrzennej ptytki posiadaja jedynie
namalowane stykajace si¢ po srodku
wierzchotkami trojkaty umieszczone na ciemne;j
powierzchni oraz jednolite, kolorowe
powierzchnie. Na spodniej ciemnej czesci plytki
mozna rysowac kreda nowe zadania ( np.:
literki). Duza drewniana kostka o boku nie
mniejszym niz 3 cm wyznaczajaca jednolite 1
podwdjne kolory.

szt

Puzzelator-
karty
zadaniowe

Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie
wigkszym niz 11 cm wykonanych z gietkiego
tworzywa sztucznego odpornego na uzytkowanie
na roznych podtozach. Na kartach
trudno$cieralny nadruk réznorodnych wzoréw
mozaik. Karty umozliwiajg ¢wiczenie
spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania
szczegblow, stanowig element do korygowania
zaburzen orientacji przestrzenne;j.

szt

Puzzelator-

Drewniana skrzynka z przegrodkami o dlugosci

szt
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elementydziat
an

nie wigkszej 40 cm i szeroko$ci nie mniejszej niz
31 cm, na gumowych masywnych kétkach z
mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa.
Duza drewniana kostka do 6-ciu oczek. Bok
kostki nie mniejszy niz 3 cm. 20 bawelnianych
szarf w 4 kolorach. Cwiczenia aktywizuja dzieci
do ruchu, usprawniaja koordynacj¢ wzrokowo-
ruchowa, uczg zabawy w zespole

Twister

Zadaniem graczy jest utrzymanie rownowagi
trzymajac rece i stopy na polach o kolorze
wyznaczonym przez ruletke. Gra przeznaczona
dla 2 i wigcej osob, od 6 lat. Zawarto$¢: mata o
wym. 161 x 118 cm, ruletka.

szt

Zestaw
perkusyjny 2

Zestaw instrumentow perkusyjnych. Sktada si¢
z.

* drewnianych marakasow 23,7 cm,

* plastikowych kastanietow $red. 5,5 cm,

» 2 tanecznych jajek (5,4 x 3,6 cm),

* trojkata z pateczka o dt. boku 10,5 cm,

* bebenka o $red. 15,4 x 4,4 cm,

* podwojnego tonbloku z tarkg o dt. 20 cm,

* pateczki z dzwoneczkami di. 13,5 cm,

* talerzy o $ér. 5,5 cm,

* drewnianych agogo dt. 22,2 cm, cymbalek z
pateczka (31,3 x 15 cm).

* 10 instrumentow.

szt

Zestaw
instrumentow
duzy w
walizce

Produkt wspierajacy prace z dzieckiem ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
Szczegoblnie polecany jako pomoc wspierajgca
pozalekcyjne zajecia dla dzieci ze specyficznymi
trudnos$ciami. Zestaw mozna wykorzysta¢ w
zaj¢ciach muzykoterapeutycznych, ktore
pozwalaja na korekcje zaburzonych funkcji,
stymulacj¢ rozwoju dziecka w warunkach
ograniczonego dostepu do bodzcdw, usunigcie
napig¢ psychofizycznych i dostarczenie
korzystnych dos§wiadczen spotecznych. Zestaw w
walizce rozm. 27 x 38 x 12,5 cm zawiera 14
instrumentow:

* tamburyn ($red. 15 cm),

* tamburyn z membrang ($red. 15 cm),

* 2 marakasy plastikowe (rozm. 7 x 20 cm),

« talerze ($red. 9 cm), kastaniety 4 pary ($red. 4,2
cm),

* kastaniety z raczka dt. 15,2 cm,

* trojkat z pateczka o db. boku 11 cm,

* 10 dzwoneczkow z raczka db. 21 cm,

* drewniane jingle, cymbatki (di. 38 x 4 cm) z
pateczkami,

* podwojny tonblok z tarka dt.20 cm,

szt
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» dzwoneczki na drewnianej raczce,
* tonblok z pateczka dt.19 cm,
» mate dzwoneczki (7,5 x 8 x 4 cm).

Sciezka
rowerowa

Mata imitujgca asfalt to antyposlizgowe podtoze.
Doskonatg pomoc do nauki ruchu drogowego,
wprowadzenia dzieci w tematyke bezpieczenstwa
na drodze itp. Mate mozna uzupetic¢ znakami
drogowymi (254011)

* wym. 100 x 200 cm

szt

Przejscie dla
pieszych

Zestaw pomocy do nauki o ruchu drogowym.
Elementy jezdni mozna taczy¢ ze soba tworzac
rdzne sytuacje na drodze. A znaki mocowane do
pachotkéw 1 ustawiane na podtodze lub
zakladane na gtowe dziecka pozwalajg okresli¢
zasady ruchu. Auto z szelkami zakladane przez
dziecko uatrakcyjnia zabawe. Elementy
wykonane z weluru lub trwalej tkaniny.

* wym. skrzyzowania 160 X 122 cm

» wym. przejscia dla pieszych 125 x 76 cm

* wym. ulicy 125 x 76 cm

* §r. ronda 200 cm

* 4 strzatki

* wym. auta 90 x 55 x 41 cm

szt

Rondo

Zestaw pomocy do nauki o ruchu drogowym.
Elementy jezdni mozna taczy¢ ze soba tworzac
roézne sytuacje na drodze. A znaki mocowane do
pachotkow i ustawiane na podtodze lub
zakladane na glowe dziecka pozwalajg okresli¢
zasady ruchu. Auto z szelkami zaktadane przez
dziecko uatrakcyjnia zabawg. Elementy
wykonane z weluru lub trwatej tkaniny.

» wym. skrzyzowania 160 x 122 cm

» wym. przejscia dla pieszych 125 x 76 cm

* wym. ulicy 125 x 76 cm

* §r. ronda 200 cm

* 4 strzatki

* wym. auta 90 x 55 x 41 cm

szt

Znaki

Znaki umieszczone sg na stabilnej podstawie
* wys. 85 cm

* szer. 32 cm

* 12 szt

szt

12

Maty do
zabaw
ruchowych

Maty do ¢wiczen. Bezpieczne, grubosci 2 cm
maty doskonate do wykorzystania w
¢wiczeniach ruchowych i gimnastycznych.

W komplecie 4 szt. kwadratow o wymiarze 1 szt.
60 x 60 cm (z wypustkami 62 cm).

szt

Stucham
wiem i
odczytuje 1 -
plansze

Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych ptytek o
wymiarach nie mniejszych niz 6 cm z
kolorowymi powtarzajacymi si¢ dwukrotnie
obrazkami. Umozliwiajg one dzieciom dzielenie
obrazkow na grupy, przeprowadzenie ¢wiczen

szt
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stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20
nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie kazdy
sktada si¢ z 3 odgloséw. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o dtugosci nie
mniejszej niz 18 cm. Calo$¢ zamknigta w
drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje
sprawnos¢ analizatora shuchowego. Cz-1

Stucham
wiem i
odczytuje 1 -
phyty

Dwie ptyty CD z nagraniami odgloséw. Ptyta |
zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwigkéw np.
odglosy styszalne przy wykonywaniu czynnos$ci
domowych, ptyta Il zawiera nagranie 30 par
dzwigkéw - kombinacja potgczenia dwoch
odgtoséw. 10 drewnianych kwadratowych ptytek
z obrazkami przedstawiajacymi styszane odglosy
np. odglosy zwierzat domowych, czynnosci
domowych. Cz-1

szt

Stucham
wiem i
odczytuje 2 -
plansze

Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych ptytek o
wymiarach nie mniejszych niz 6 cm z
kolorowymi powtarzajacymi si¢ dwukrotnie
obrazkami. Umozliwiajga one dzieciom dzielenie
obrazkow na grupy, przeprowadzenie ¢wiczen
stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20
nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie kazdy
sktada si¢ z 3 odglosow. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o dlugosci nie
mniejszej niz 18 cm. Calo$¢ zamknigta w
drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje
sprawnos¢ analizatora stuchowego- Cz2

szt

Stucham
wiem i
odczytuje 2 -
plyty

Dwie plyty CD z nagraniami odglosow. Ptyta |
zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwigkow np.
pojazddw, ptyta Il zawiera nagranie 30 par
dzwigkow — kombinacja polaczenia dwoch
odglosow. 10 drewnianych kwadratowych plytek
z obrazkami przedstawiajgcymi styszane odgtosy
np. odglosy pojazdow i urzadzen-Cz2

szt

Articula

Program ¢wiczen logopedycznych z
zintegrowanym lusterkiem. Wystarczy otworzy¢
segregator 1 odgia¢ wbudowane lusterko, aby
przystapi¢ do wykonania 36 r6znorodnych
¢wiczen ruchow ust, policzkow 1 jezyka.
Whyraziste, atrakcyjne ilustracje zachecaja do
wiernego nasladownictwa, a za pomoca lusterka
dzieci mogg porownac uklad swojej buzi z ta
pokazang na karcie. Obrazki przedstawiane s
przez chtopca i dziewczynke, dzieki czemu
dzieci tatwo identyfikuja si¢ z pokazujacym
¢wiczenie. Karty ¢wiczeniowe wykonane sg z
trwatego, kredowego papieru i wpiete do
segregatora. Pojedyncze karty mozna wyjac i dac¢
dziecku do samodzielnej pracy przed lustrem.
Segregator mozna zamkngc¢ jak teczke.

szt
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Zawarto$¢: 36 kart ¢wiczeniowych z prosta
instrukcja, otwierany segregator mierzy: po
otwarciu 60 x 22 cm, po zamknigciu 18 x 22 cm
zawiera wbudowane, bezpieczne lusterko

Felix

Gra dydaktyczna, ktéra rozwija i doskonali
sprawno$¢ manualng, w tym precyzje ruchow
oraz celnos$¢, koordynacje wzrokowo-ruchowa,
koncentracj¢ uwagi, umiej¢tno$¢ wspotpracy i
wspotdziatania. Dla najmlodszych zawodnikoéw
przeznaczona jest kostka ponumerowana od 1 do
3. Starsze dzieci moga korzystac¢ z kostki
klasycznej z numeracja od 1 do 6. Zawodnicy w
wieku szkolnym, dla urozmaicenia moga rzucaé
obydwiema kostkami i dodawaé¢ w pamigci
liczbe wyrzuconych oczek.W podstawowym
wariancie gracze maja za zadanie kolorystycznie
dopasowac¢ koteczki do odpowiedniej strefy
planszy i zapeti¢ nimi wszystkie jej otwory.
Wygrywa kazdy zawodnik, ktory prawidtowo
wykona to zadanie. Kilka wariantow gry sprawia,
ze gracze nie znudzg si¢ nig szybko. Do gry
dotaczona jest instrukcja. Zawartos¢:

* Duza drewniana plansza podzielona na 4
kolorowe strefy, poreczne koteczki (136 sztuk,
po 34 w 4 kolorach)

* 1 kostka ponumerowana od 1 do 3,

* 1 kostka ponumerowana od 1 do 6,

* 1 kostka z kolorami, z symbolami dziatan
matematycznych.

szt

Schody liczb-
zestaw liczb

20 drewnianych, prostokatnych ptytek o
wysokos$ci nie mniejszej niz 7 cm. Na dziesigciu
ptytkach znajduja si¢ duze, czytelne cyfry od 1
do 10. Pozostate 10 ptytek posiada
réznokolorowe, wyztobione otwory, ktorych
lo$¢ odpowiada warto$ciom cyfr od 1 do 10,
dzieki czemu nawet dziecko stabo widzace, moze
sprawdzi¢ poprzez dotyk, jaka to wartos¢. 45
kolorowych, kwadratowych, drewnianych plytek
z otworem. Cato$¢ zamknigta w duzym
drewnianym pudetku. Tworzenie prostych
dziatan matematycznych, szukanie wiasnych
rozwigzan przy zastosowaniu metody prob i
btedow.

szt

Schody liczb-
plansza z
koteczkami

Duza lakierowana, drewniana plansza o dtugosci
nie mniejszej niz 50 cm. W gdrnej czesci planszy
umieszczone koteczki: trzy najnizsze
zamocowane na state, pozostate siedem
ruchomych, zamocowanych za pomocg gumki.
10 drewnianych, kwadratowych,
réznokolorowych ptytek o boku nie mniejszym

szt




2@ KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

@ todzkie

nabiera predkosci

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

niz 3,5 cm z dziurkg w $rodku. Rozpoznawanie
kolorow, wykonywanie dziatah matematycznych,
stopniowanie wartosci wieksze-mniejsze.

Jezyk polski -
Zestaw plansz
W wersji
drukowanej +
program CD

Jest to gotowy zestaw dydaktyczny zawierajacy:
60 kolorowych, obustronnie zafoliowanych,
sztywnych plansz pogladowych w formacie A-3
oraz

program komputerowy na ptycie CD (zawiera
60 kolorowych plansz i 60 ilustrowanych kart
pracy, tacznie 200 — 300 ¢wiczen w zaleznosci
od przedmiotu).

szt

Matematyka -
Zestaw plansz
W wersji
drukowanej +
program CD

Jest to gotowy zestaw dydaktyczny zawierajacy:
60 kolorowych, obustronnie zafoliowanych,
sztywnych plansz pogladowych w formacie A-3
oraz

program komputerowy na ptycie CD (zawiera
60 kolorowych plansz i 60 ilustrowanych kart
pracy, tacznie 200 — 300 ¢wiczen w zalezno$ci
od przedmiotu);

szt

Gotujemy

zupe¢ -gra
logopedyczna

Gra planszowa doskonalaca pamig¢, logiczne
myslenie i umiej¢tnosci komunikacyjne podczas
gry z réwie$nikami.

Gracz uczy si¢ cierpliwosci, uczciwosci i
wykorzystuje umiejetnosci strategiczne.
Réznorodno$¢ wariantow gry i mozliwosé
modyfikowania regut wyzwala w dziecku
kreatywnosc¢ 1 wlasng aktywnosc.

Na planszy uktadamy 32 Zetony z
nadrukowanymi 8 rodzajami warzyw,
powtarzajacymi si¢ czterokrotnie. Zadaniem
gracza jest zebranie do koszyka warzyw tak, aby
nie powtorzy¢ zadnego. Dziecko musi
zapamigtac, jakie wczesniej wrzucito warzywo
oraz zapamigtac, jakie warzywa wlozyt
przeciwnik, poniewaz mozna go sprawdzic.
Jezeli gracz udowodni , iz w koszyczku
przeciwnika jest powtorzone warzywo , wowczas
zawodnik musi je odlozy¢.

Po zebraniu warzyw do koszyczkow, dzieci
nazywaja zupg, ktora beda gotowac. Przy
wypowiedzi dzieci muszg pamig¢tac o
prawidlowej odmianie wyrazow, np.: "zupa
pieczarkowo-marchewkowo-cebulowa".

szt

Domino
obrazkowe
SZ-7(RZ)

Zestaw?20 tekturowych ptytek o wymiarach nie
mniejszych niz 11x6 cm i przeznaczony jest do
¢wiczenia opozycji glosek sz-z(1z).

szt

Domino
obrazkowe Z-
Z

20 tekturowych tafelkow 0 wym. nie mniejszych
niz 11x6 cm z tektury , przeznaczony jest do
¢wiczenia opozycji glosek z-z(rz). Catos¢
zapakowana w kwadratowe pudetko.

szt
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1. Trzykurs - gra
zrecznosciowa

Zrgczno$ciowa gra dla 1-3 graczy
rozwijajaca zreczno$¢ i logiczne myslenie.
Kolorowa bila podaza do jednego z 3
kolorowych otworéw. Gracze pomagaja jej
dotrze¢ we wlasciwe miejsce. Sterujg
ruchem przedmiotu za pomocg specjalne;j
obreczy i 3 dtugich sznurkow. Sciezki do
kolorowych otworéw sg waskie.
Wystarczy jeden nieostrozny ruch, by kula
skonczyta swoja podroz przed czasem. Gra
uczy koordynacji wzrokowo-ruchowej,
koncentracji uwagi, zrecznosci,
wspotpracy 1 komunikacji w grupie.

szt

1,00

2. Labirynt - spiralka duza

Zblta tablica z kolorowymi krazkami i
szlaczkami przeznaczona jest do
wykonywania ¢wiczen manipulacyjnych
rozwijajacych sprawnos¢ manualna,
przygotowujac do nauki pisania.

szt

1,00

3. PUS zestaw kontrolny

Zestaw kontrolny PUS to poreczne
zamykane pudeleczko, w ktorym znajduje
si¢ 12 ponumerowanych

klockow. Zestaw Kontrolny mozna
wykorzysta¢ tylko w polaczeniu z
ksigzeczkami PUS, poniewaz cyfry na
klockach odpowiadaja numerom zadan w
ksigzeczkach. W koncowej fazie pracy,
poprzez poréwnanie wzoru

utozonego z klockow w Zestawie
Kontrolnym z wzorem znajdujacym si¢ w
ksigzeczce, otrzymujemy informacje o
poprawnosci odpowiedzi. Zestaw
Kontrolny ,,roé$nie razem z dzieckiem” i
raz zakupiony, stuzy przez wiele lat do
zabawy ze wszystkimi ksigzeczkami PUS.
Uniwersalny System Edukacji PUS
poprzez zabawe daje dziecku prawdziwg
rados¢ 1 satysfakcje z efektow
samodzielnego dzialania: wychowuje,
ksztattujac osobowos¢ i charakter, uczy
wytrwatosci 1 samodzielnosci. W sposdb
aktywny, skutecznie umozliwia zdobycie,
poszerzenie i utrwalenie wiedzy.

szt

5,00

4. Ksigzeczki PUS:
Skoncentruj sie 1,
Skoncentruj sie¢ 2,
Czasownik,
Przymiotnik,
Rzeczownik 1,

Ksiazeczki zawieraja ¢wiczenia
doskonalgce koncentracje, pomagajace
dziecku zglebi¢ zasady ortografii,
ksztattujace rozpoznawanie 1 utrwalajace
poznane czg¢sci mowy, przyblizajace
zagadnienia zwigzane z literami, sylabami,

szt

17,00:

e
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Rzeczownik 2,

Ortografia ch-h,
Ortografia 6-u,

Ortografia rz-z,
Ortografia zmigkczenia,
Latwe ¢wiczenia do nauki
czytania, Dwuznaki,
Gramatyka na wesoto (2
czegsci)

spotgtoskami i samogloskami.

NP AR R R R

5. edu Sensus. Dysleksja -
pakiet 1 + pakiet 2

Multimedialny, jednostanowiskowy
program wspomagajacy profilaktyke,
diagnozg¢ i terapi¢ pedagogiczng dzieci z
trudno$ciami w nauce pisania i czytania,
ucznidow zagrozonych dysleksjg oraz z
dysleksja rozwojowa. Pozwala na
przeprowadzenie profesjonalnej,
efektywnej i atrakcyjnej terapii. Pakiet
zawiera kompleksowy materiat utatwiajacy
prowadzenie zaj¢¢ korekcyjno —
kompensacyjnych przez nauczycieli.
Przyjazna forma nauki przez zabawe
sprzyja szybszemu osigganiu
oczekiwanych rezultatow. Dysleksja -
pakiet 1 jest potaczeniem dwoch
nowatorskich produktow: zestawu
materialdéw multimedialnych
wspomagajacych nauke liter — Litery i
zestawu materialdow wspomagajacych
badanie przesiewowe dzieci oraz
profilaktyke w zakresie trudnosci w
czytaniu i pisaniu — Ocena ryzyka
dysleks;ji.

szt

1,00

6. GLOTTODYWANIK

Wesota zabawa z Glottodywanikiem w
»wyskakiwanie” wyrazow z literek
spodoba si¢ kazdemu dziecku. Obok
walorow ksztatcacych (doskonalenie
analizy fonemowej oraz koordynacji
wzrokowo-ruchowej), dywanik literowy
utrwala znajomos¢ liter, uczy kierunku ich
kreslenia. W zestawie 2 dywaniki: jeden z
literami podstawowymi, a drugi z literami
nie podstawowymi. Wykonane z
antyposlizgowego, zmywalnego tworzywa.
Wym.: 200 x 100 cm

szt

1,00

7. Nauka ortografii z
GLOTTODYWANIKIEM

Ksigzka zwiera wiele propozycji zabaw i
¢wiczen z wykorzystaniem
GLOTTODYWANIKA.

szt

1,00

8. Sylaby do zabawy

Zawartos¢ pudetka: 55 kart biedronek, 55
kart ilustracji, plansza, 5 pionkow, kostka,
instrukcja. Liczba graczy: od 2 do 5.

szt

1,00

9. Gloski do zabawy

Zawarto$¢ pudetka: 55 kart zabek, 55 kart

szt

1,00
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ilustracji, plansza, 5 pionkéw, kostka,
instrukcja. Liczba graczy: od 2 do 5.

10. Literka do literki Gra edukacyjna polecana dzieciom z szt 1,00
problemami w czytaniu. Zadaniem gracza
jest utozenie 1 dopasowanie do obrazkow
pasujacych do nich wyrazow. Dzieci
poznaja litery i uczg si¢ czytania. Gra
zmusza do myslenia i koncentracji uwagi.
Zawarto$¢ pudetka: 35 obrazkow, 96 liter,
30 zetondw, instrukcja.

11. Lotto ortografia Wesota loteryjka utatwi dziecku szt 1,00
zapamigtanie pisowni trudnych wyrazow.
W zestawie 6 dwustronnych, twardych

plansz (16 x 16 cm), 54 dwustronne karty
(4,5 x 4,5 cm), 16 kart do gry, szczesliwa

koniczynka.
12. Krzyzowkowy zawrot (Niezwykle zajmujaca gra edukacyjna. szt 1,00
glowy Puzzle mozna uktada¢ na 4 sposoby.

Dzieci tworzg wyrazy z wylosowanych
elementow, na ktérych umieszczone sg
litery polskiego alfabetu.

Pomoce dydaktyczne do realizacji zaje¢ w Szkole Podstawowej w Bratoszewicach

Klocki ortograficzne Poly |Gra z ortogramami wyrazow, ktorych szt 5,00
pisowni nie da si¢ wytlumaczy¢ regutami
ortograficznymi. Dziecko wykonuje
¢wiczenia ortograficzno — stownikowe
poprzez grupowanie wyrazow wokot
wyrazu podstawowego. Dostrzega w
ztozonym zapisie wspolng czastke dla
rodziny wyrazow, bada ich budowe.
Rozwija przy tym tak wazne procesy
myslowe jak: porownywanie,
klasyfikowanie i przewidywanie,
wyobrazni¢ stow 1 wyobrazni¢
przestrzenng. Gra nie tylko dla dzieci
dyslektycznych, dysortograficznych,
dysgraficznych, ale dla wszystkich, ktorzy
maja ktopoty z ortografig. Karty rodzin
zawierajg: wyraz podstawowy, ilustracje
utatwiajgcg zrozumienie znaczenia wyrazu
1jego zapamigtanie przez skojarzenie:
Obrazek — podpis, 16 roznych wyrazow,
obraz konstrukcji przestrzennej oraz jej
ptaskiego rozwinigcia, przystowia,
powiedzenia i cytaty z literatury bedace
przyktadami uzycia wyrazow w znaczeniu
realnym lub przeno$nym, arkusze
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Samoaoceny.

Mata z alfabetem

Duza mata winylowa z alfabetem. Dziecko
poprzez zabawy ruchowe utrwala sobie
ksztatt kolejnych liter alfabetu. Gra daje
wiele mozliwos$ci prowadzenia ¢wiczen.
Mata winylowa o boku 137cmi 5
nadmuchiwanych kostek.

szt

2,00

Gra stowna Scriba

Dwie r6zne wersje najatrakcyjniejszej i
najbardziej emocjonujacej gry stowne;.
Zasady gry ucza i zmuszajg graczy do
uzywania poprawnych form
gramatycznych. Uczestnicy gry poszerzaja
swoje stownictwo. Ciekawe zasady
rywalizacji w polaczeniu z rekwizytami
sprawiaja, ze ,,Scriba” jest interesujaca gra
dla kazdego kto umie czytac i pisa¢. To
gra, dzieki ktorej ¢wiczy si¢ koncentracje,
logiczne myslenie 1 wyobraznig. [lo§¢
graczy od 1 do 4. Wiek od 9 lat.

szt

3,00

Klocki LOGO

Zestaw 44 liter (150 klockow) w
funkcjonalnym opakowaniu. Kazdy kloce
to 4 podstawowe warianty zapisu litery:
Wielka i mata drukowana oraz wielka i
mata wpisana w liniaturg. D6t zawiera
szlaczek stanowigcy punkt odniesienia co
umozliwia poprawne zapamigtanie ksztaltu
litery.

szt

2,00

Podstawki do klockow
LOGO

Uzupetieni do klockéw LEGO —
podstawka wykonana z drewna o wym.
30x 5 cm

szt

3,00

Instrukcja do klockow
LOGO

Instrukcja zawiera propozycje zadan 1
¢wiczen

szt

1,00

Szlaczki graficzne

Komplet stempli bedacy uzupelnieniem
¢wiczen wykonywanych ze szlaczkami
graficznymi. Wygodny drewniany uchwyt.
Niezwykle pomocny w procesie edukacji
dziecka, szczegblnie podczas ¢wiczen
grafo-motorycznych. Stemple pomogg
pigknie ozdobi¢ prace plastyczne.
Wymiary 12,5x2,8 cm

szt

1,00

Szlaczki magnetyczne 1, 2

Magnetyczne szlaczki to pomoc
edukacyjna dla dzieci doskonalgcych
umieje¢tnosci grafomotoryczne lub dzieci o
obnizonej sprawno$ci manualne;.
Wodzenie metalowej kuleczki po $ladzie
przy pomocy magnetycznego pisaka
rozwija koordynacje¢ wzrokowo ruchowa,
¢wiczy prawidlowe kreslenie wzorow
litero podobnych i utrwala prawidtowy
sposoOb trzymania narzedzia do pisania. O
wym. 35x 15 cm

szt

2,00
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Cyfry i szlaczki Cwiczenia grafomotoryczne usprawniajace |Szt 3,00
reke piszacy. Pozycja zawiera ¢wiczenia
doskonalgce prawidlowe kreslenie cyfr i
znakow matematycznych. Dziecko
najpierw rysuje te znaki po $ladzie i
wypetnia ich wnetrze r6znymi technikami
plastycznymi, potem kresli wzory i
szlaczki, a na koncu wykonuje gtéwne
zadanie — pisze w liniach i w kratkach
cyfry i znaki matematyczne. Przy kazdym
znaku zostaly umieszczone kropki, strzatki
oraz cyfry, ktére informuja o kierunku i
kolejnosci wykonywanych ruchéw. Na
koncu ksigzki znajduja si¢ ¢wiczenia
podsumowujace format A4 , 40 stron

Stopniowanie Uktadanka edukacyjna moze stuzy¢ w szt 1,00
przymiotnikow nauczaniu poczatkowym jako pomoc
dydaktyczna. Jest przeznaczona dla
starszych przedszkolakow i dzieci z klas
poczatkowych szkot podstawowych.
Uktadanka zawiera 48 rysunkow, ktore
ilustruja 16 zestawow przymiotnikow w
stopniu rOwnym, wyzszym i najwyzszym.
Zestaw gry zawiera 24 dwustronne, twarde
kartoniki o wym. 7,7x7,7cm,36
dwustronnych twardych tafelkow o wym.
7,8x2,2 cm oraz sztywna plansza z
,Zaglebieniami”

Klocki z matymi literami |Zestaw klockoéw z alfabetem do szt 2,00
wykorzystania w czasie zabaw
jezykowych, min. do uktadanek
wyrazowych o réoznym stopniu trudno$ci w
jez. polskim 1 angielskim (146
elem.)czerwone samogloski, niebieskie

spoOtgloski

Tablica interaktywna Tablica  interaktywna z  systemem|szt 1,00
mocowania — uchwytami wraz z
oprogramowaniem.

Oprogramowanie do Wymagane minimalne parametry, opis: szt 1,00

tablicy e technologia odczytu potozenia

pisaka: pozycjonowanie w
podczerwieni,

e powierzchnia tablicy: twarda,
przeznaczona do projekcji i
rysowania pisakami
suchoscieralnymi,

e wymiary obszaru roboczego: 121,4
cm x 166,5 cm,

e przekatna obszaru roboczego: min
78 cali,

e format obszaru roboczego: 4:3,
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e wymiary zewnetrzne tablicy: 132,4
cmx 177,5cm,

e obstlugiwane rozdzielczosci: 8,000
x 8,000 pikseli,

e komunikacja z komputerem:
przewodowa poprzez port USB bez
koniecznos$ci uzywania adapterow i
specjalnych kabli,

e oprogramowanie i sterowniki: Win
98/Me/NT/2000/XP/Vista/Window
s 7 (32 64 bit), Mac OS, Linux,
oprogramowanie do kazdego z tych
systemow w jezyku polskim,

e wspolpraca z innymi urzgdzeniami
w ramach wigkszego systemu tego
samego producenta,

e dodatkowe wyposazenie: pisaki do
obslugi tablicy bez elementow
elektronicznych i mechanicznych —
w zestawie z kazda tablicg cztery
pisaki imitujace kolory czarny,
niebieski, czerwony oraz zielony
oraz gabka do $cierania pisma
elektronicznego, przewodnik w
jezyku polskim: metodyczny dla
nauczycieli dotyczacy
wykorzystywania tablicy w
procesie dydaktycznym i
podrecznik uzytkowania tablicy.

Systemy Wrap-ups

To 4 zestawy tabliczek — kluczy bedacych
propozycja dzialan matematycznych w
zakresie dodawania, odejmowania,
mnozenia i dzielenia. Wrap — ups moze
znalez¢ szerokie zastosowanie podczas
zaje¢ kompensacyjno-rewalidacyjnych, jak
rowniez dla dzieci z problemami
grafomotorycznymi. Produkt wykonany z
twardego bezpiecznego tworzywa w
réznych kolorach. Kazdy wachlarz sktada
si¢ z 10 kluczy spietych ze sobg w catos¢
oraz sznurka. Klucze w wachlarzu utozono
wedtug wzrostu stopnia trudnosci. Rewers
wachlarza daje mozliwo$¢ skontrolowania
poprawnosci wykonanych dziatan. Cechy-
zalety Wrap-ups:

-gwarantuja wspaniatg zabawe i
wyjatkowe ¢wiczenia matematyczne
zaréwno dla indywidualnego ucznia jak 1
grupy dzieci

-poprawiajg koordynacje wzrokowo-
ruchowg, malg motoryke

szt

3,00
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-wptywaja na zdolnosci logicznego
myslenia i wyobrazni¢

-rozwijaja zmysly: wzroku, dotyku, stuchu,
automatyczne zapamigtywanie

-posiadaja system autokontroli Zestaw
zawiera 4 szt. dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie (kazdy zawiera 10
tabliczek) di. 15 cm

Graw liczby Oryginalne w formie uktadanki, w ktérych |szt
obowiazujg reguty gry w domino.
Elementy uktadanki sg jednak trojkatne.
Zadaniem dzieci jest takie utozenie
trojkatow, aby wszystkie stykajace si¢ boki
pasowaly do siebie. Powstala dwustronna
uktadanka z elementami w ksztalcie
trojkata rownobocznego. Efektem
koncowym bedzie regularny — wiatrak,
gwiazda Zestaw 18 dwustronnych kart o
boku 8,6 cm

3,00

Zestaw kontrolny Pus Podstawka wykonana z plastiku, trwatai  [szt
standard poreczna o wym. 26x10,5 cm

8,00

Licze w pamigci Bogaty zbidér zadan dotyczacych czterech |szt
podstawowych dziatan arytmetycznych,
ktore swoja przystepng i zabawowa forma
stuza poznawaniu podstaw techniki
rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby
oraz doskonaleniu umieje¢tnosci
symbolicznego zapisu dziatan.
Rozwigzywanie zadan nie stuzy
pamigciowemu opanowaniu umiejetnosci
liczenia. Dodawanie i odejmowanie od 12
do 100 format 16,8 x 23,5 cm 32 strony

21,00

Zestaw geometryczny Zestaw zawiera 10 kol z przyjemnego w szt
mierzenie dotyku tworzywa podzielonych na réwne
czescl, reprezentujace utamki: 1/2, 1/3, Va,
1/5, 1/6, 1/8, 1/10, 1/12 oraz 1/24.
Wszystkie elementy maja wyttoczona
warto$¢ utamka. Dwustronny goplan
posiada z jednej strony siatke 11x11
koteczkow, a z drugiej okrag 24
koteczkow. Na okrggu widoczny jest zapis
stopni oraz utamkow. Zestaw jest pomocg
dydaktyczng taczaca nauke utamkow z
geometrig. Zestaw zawiera 1 geoplan o
wym. 21x21 cm, gumki, 10 ko6t 0 $r.10 cm
podzielonych na czesci

1,00

Uktadanka matematyczna |Wykonana z elementéw drewnianych szt
pomagajaca dziecku zrozumie¢ istote
monografii liczby. Polega na
segregowaniu, wprowadzaniu ilosci.
Wymiary 32,5x18x5,5 cm

9,00
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Mata matematyczna Matematyczna gra ruchowa w formie maty [szt 1,00
podiogowej do nauki dodawania i
odejmowania w zakresie 12. Nalezy rzuci¢
jednoczes$nie dwiema kostkami
liczbowymi oraz jedna kostka ze znakami
+ i -. Nastepnie nalezy rozwigza¢ powstate
w ten sposob rownanie. Wynik nalezy
zaznaczy¢ ktadgc na odpowiednim polu
maty duzy krazek. Na dole maty znajduje
si¢ dodatkowa o$ liczbowa. Mata
winylowa o wymiarach 122x152 cm, dwie
kostki piankowe z liczbami, jedna kostka
piankowa ze znakami + i -, 28
kartonowych zetonow.

Figury magnetyczne na Komplet figur geometrycznych w 4 szt 8,00
magnesie kolorach i w 4 rozmiarach. Dzigki
zamontowaniu ta§my magnetycznej
istnieje mozliwo$¢ eksponowania ich oraz
uktadania ciekawych kompozycji na
tablicy magnetycznej. Szerokie
zastosowanie ma w ksztattowaniu pojec:
wielkosci, koloru, ilo$ci 1 ksztaltu. Zestaw
zawiera 80 kolorowych figur, tasma
magnetyczna.

Zestaw konstrukcyjny Zestaw manipulacyjny do zabaw szt 1,00
konstrukcyjnych i do nauki geometrii.
Duza liczba otworéw w kulkach pozwala
trwale taczy¢ je z sobg za pomoca
patyczkow pod réoznymi katami, dzigki
czemu mozna tworzy¢ miedzy innymi
graniastostupy 1 ostrostupy. Gotowe
modele SA doskonata pomoca na zajgciach
dotyczacych poje¢ geometrycznych, tj.
krawedz, przekatna, powierzchnia,
objetosc itp. Zestaw zawiera 80
kolorowych kulek o $rednicy 17 mm,
kazda kulka posiada 26 otwordw, 250
stomek.

Pchetki numeryczne Pchetki numeryczne to wzbogacona wersja |Szt 2,00
tradycyjnych ,,pchetek” — popularnej gry
zrgczno$ciowej. Uczestnicy gry starajg si¢
trafi¢ do tarczy z punktowymi polami
strzelajac w jej kierunku matymi krazkami
pchetkami. Wygrywa ten, kto po
wystrzeleniu catego zapasu pchetek zdobyt
najwigkszg ilos¢ punktow. Oprocz
wspaniatej zabawy. Pchelki to swietny
trening zrgcznosci i cierpliwosci. [losé
graczy : 1-4 Wiek od 5 lat, wymiary
26x16x4,5 cm

Klocki matematyczne Zestaw do nauki liczenia, porownywania |Szt 5,00
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wielko$ci 1 iloSci, dodawanie 1
odejmowanie

Pentomino Pantomino jest ciekawa, logiczna szt 3,00
famigtowka geometryczng. Zestaw sktada
si¢ z geometrycznych plaskich figur o tej
samej powierzchni, ale innym ksztatcie.
Kazda figura sktada si¢ z 5 identycznych
matych kwadratéw podstawowych.
Uktadanka polega na taczeniu ze sobg
figur, co najmniej jednym bokiem tak, aby
powstat prostokat. Mozna uktada¢ rowniez
prostokaty 1 kwadraty r6znej wielkosci, ale
z luka w $rodku. Pantomino ksztatci
logiczne myslenie, rozwija
spostrzegawczos¢. Jest ciekawa forma
nauki na lekcjach matematyki na ré6znych
poziomach ksztalcenia. Zestaw zawiera 72
elementy, wykonane z tworzywa
sztucznego.

Sudoku Sudoku tamiglowka pochodzenia z szt 8,00
Japonii. Gracze muszg wypetni¢ diagram
w taki sposob aby w kazdym poziomym
wierszu, w kazdej pionowej kolumnie i w
kazdym dziewigciopolowym kwadracie
znalazly si¢ cyfry od 1 do 9. Cyfry w
kwadracie oraz kolumnie i wierszu nie
mogg si¢ powtarza¢. W przeciwienstwie do
innych famigtowek Sudoku nie wymaga od
gracza wykonywania zadnych rachunkow
matematycznych, ale bez umiejetnose
logicznego myslenia, rozwigzanie
diagramu nie jest mozliwe.

Matematyczna Zestaw sympatycznych kolorowych dtoni szt 1,00
przewlekanka wskazujacych na palcach liczby od 1 do 5,
Kazda plastikowa dton posiada tyle
dziurek, ile wskazuja palce. Doskonate do
sortowania, nauki dodawania i
odejmowania. Rozwijajg zdolnosci
manipulacyjne. Zestaw zawiera 72
plastikowe dlonie, 6 sznurkow.

Szesciany akustyczne 8 par pudelek wydajacych rézne tony. Daja [szt 10,00
rozne mozliwosci zabawy. Dodatkowo
istnieje mozliwo$¢ uzupetiania
szeScianow dowolnie wybranymi
produktami, np. ryzem, klockami,
koralikami itp. Tego rodzaju dziatanie
umozliwiajg tatwe w demontazu szybki
pudetek. Dziecko moze wykorzystywac
sze$ciany do tworzenia kalejdoskopu.
Zestaw zawiera 16 pubetek

Torba z instrumentami Praktyczna torba z licznymi kieszeniami, z |szt 5,00
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trwalej tkaniny , zamykana na zamek.
Zawarto$¢: tamburyn, trojkaty, drewniane
marakasy, duze guiro z tarka, tonbloki,
pudetko akustyczne, kastaniety z raczka,
para klawesow, shaker metalowy.

Dzwonki chromatyczne

Dzwonki podwdjne 27 tonowe , wykonane
z drewna o wym. 42x24 cm z pateczkami.
Do nauki gry, rozpoznawania tonow

szt

10,00

Bongos

Dwa bgbenki potaczone ze sobg o $rednicy
15 cm i 18 cm wykonane z tworzywa
sztucznego. Do rozpoznawania dzwiekow i
nauki gry.

szt

5,00

Loteryjki dzwigkowe:
dzwigki z otoczenia,
dzwigki w domu, dzwigki
z zagrody

Seria loteryjek tematycznych z barwnymi
zdjeciami. Zadaniem dzieci jest
rozpoznawanie odgltoséw pojawiajacych
si¢ w otoczeniu, w domu , w okolicy i
kojarzenie ich z odpowiednig ilustracja na
planszy. Kazdy zestaw zawiera 12 plansz,
120 kartonikow, ptyte CD.

szt

3,00:

e

Loteryjki dzwickowe
emocje

Seria loteryjek tematycznych z barwnymi
zdjeciami. Zadaniem dzieci jest
rozpoznawanie odgloséw pojawiajacych
si¢ w otoczeniu, w domu , w okolicy i
kojarzenie ich z odpowiednig ilustracja na
planszy. Kazdy zestaw zawiera 12 plansz,
120 kartonikow, ptyte CD w jezyku
angielskim

szt

1,00

Tamburyn

Tamburyn w ksztalcie kwiatu, wykonany z
tworzywa sztucznego z wygodnym
gumowym uchwytem. Umozliwia nauke
gry, rozpoznawanie tonow.

szt

1,00

Zestaw do rytmiki

Zestaw do rytmiki zawiera: pitki, chusty
cyrkowe matowe, neonowe, kolorowe liny
muzykalne jajka, wstegi gimnastyczne,
tamburyn, trojkaty, dzwonki na drewnianej
raczce, klawesyn, bebenek reczny. Do
zaje¢ rytmiczno-ruchowych.

szt

1,00

Pomoce dydaktyczne do realizacji zaje¢ w Szkole Podstawowej w Dobrej

Rebusy obrazkowe

Rebusy. Rozwijaja wyobraznie, ksztatca

umiejetnos¢ kojarzenia, zachecaja do uwaznej

obserwacji. Utrwalaja znajomosc¢ liter,

uswiadamiaja r6znic¢ miedzy gloska a litera,
rozwijaja koordynacj¢ wzrokowo - ruchows. -

24 kostki - wym. 7x3,5cm

szt

1,00

Domino sylabowe

Domino. Na kazdej kostce znajduja si¢ dwie

sylaby otwarte. Zadaniem dziecka jest

Iaczenie kostek z takimi samymi sylabami. -

szt

1,00
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wym. kostki 3,5x7cm - od 6 lat - 24 kostki

Zestaw sylab

Karty sylab. Jest to zestaw dwuliterowych
sylab otwartych. Zadaniem dziecka jest
uktadanie z nich wyrazéw. Taka zabawa
uswiadamia, ze te same sylaby mogg tworzy¢
rézne wyrazy. - 24 klocki - wym. 3,5x7cm -
od 6 la

szt

1,00

Zestaw kontrolny PUS —
standard

Gra kontrolna dla ucznia. PUS - Uniwersalny
System Edukacji, ktory tgczy w sobie nauke,
zabawe 1 samokontrole, wychowuje,
ksztattujagc osobowos¢ i charakter, uczy
wytrwato$ci, samodzielno$ci. Przeznaczony
dla dzieci od 4 do 12 lat. Jest zalecany przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej.
Otwieramy Zestaw Kontrolny i przektadamy
wszystkie klocki do gérnej czesci tak, aby
cyfry na klockach byly widoczne. Otwieramy
wybrang ksigzeczke, zapoznajemy si¢ z
poleceniem i przystepujemy do wykonywania
¢wiczenia. Po rozwigzaniu wszystkich zadan,
klocki znajduja si¢ w dolnej czgsci Zestawu
Kontrolnego, w porzadku wynikajacym z
udzielonych odpowiedzi. Zamykamy Zestaw
Kontrolny, odwracamy go i ponownie
otwieramy. Widzimy teraz utozony z klockow
trojkolorowy, regularny wzor. Wykonany z
plastiku, trwaty i porgczny. Przy zakupie
udzielana jest bezterminowa gwarancja. -
wym. 26 x 10,5 cm

szt

5,00

Gorska $ciezka

Drewniany labirynt — gra. Drewniany labirynt
do zabaw zrgcznosciowych, indywidualnych,
w parach i grupowych. Zabawa polega na
przemieszczaniu kuleczki poprzez umiejetne
manipulowanie sznureczkami. W jak
najkrotszym czasie dzieci maja
przeprowadzi¢ kuleczke pomiedzy otworami
wzdhuz wyznaczonej trasy. Gdy jedng kulke
przemiesza dwoje dzieci zabawa staje si¢
bardziej emocjonujaca, gdyz kazde dziecko
pociagajac za sznureczek musi wspotdziataé
ze swoim partnerem. Wowczas rozwija
umiejetnos¢ wspotpracy, koordynacje i
umiejetnos¢ ustalania wspolnej strategii.
Pomoc zapewnia doskonalg zabawe, a
jednoczes$nie pozytywnie wpltywa na rozwoj
dziecka. Dziecko ¢wiczy koncentracje¢ i
koordynacje wzrokowo-ruchowa, odpreza si¢
i relaksuje. Labirynt jest skladany, tatwy w
przechowywaniu.

* 3 kolorowe kulki

* wym. 59 x 120 cm

szt

1,00
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Labirynt zr¢gczno$ciowy

Drewniana gra zrgczno$ciowa. Pomoc
edukacyjna rozwijajaca umiejetnosci
manualne i koordynacj¢ ruchowg dziecka.
Zabawa polega na wytyczeniu okreslonej
trasy (za pomocg zatgczonej kredy), wzdtuz
ktorej nalezy przeprowadzi¢ kulke poprzez
odpowiednie manipulowanie sznurkiem.
Nanoszenie trasy kredg pozwala na
modyfikowanie trasy w zaleznos$ci od
oczekiwanego stopnia trudnosci.

*wym. 30 x 15 x41 cm

szt

1,00

Zrecznosciowa dzungla

Gra zrecznosciowa polegajaca na
przesuwaniu za pomoca sznurka drewnianego
elementu z otworem i kuleczka tak, aby nie
zostal on upuszczony.

*wym. 23 x 33 x 3 cm

* 2 kuleczki

szt

1,00

Tablice magnetyczne

Tablica do uktadania wyrazow. Wygodne
tablice magnetyczne dla uczniow. Ramy w 4
kolorach: z6lty, czerwony, zielony, niebieski.
Do kazdej tablicy dotaczony jest czarny
flamaster oraz zmazywacz. Tablice posiadaja
uchwyty do powieszenia na $Scianie. - wym.
27,5%37,5cm - 4szt.

szt

1,00

Studnia Jakuba

Drewniane drazki do uktadania liter. Drazki
stuzg do odtwarzania i uktadania ksztattow:
liter, cyfr, znakow, figur geometrycznych.
Umozliwiaja tworzenie wielu wlasnych gier,
poprzez zliczanie, przyporzadkowywanie
kolorom wartosci. - 60 drewnianych drazkow
o$r. lemidh 18cm - 1 drewniana kostka z
kolorowymi $ciankami

szt

1,00

Laptop

Wymagane minimalne parametry:
e procesor: min o wydajnosci Intel

Corei3,

karta graficzna: min. 3D,

pami¢¢ RAM: min 3 GB, DDR3,

dysk twardy: pojemnos¢ min. 320 GB,

matryca: min 15",

tacznos¢ bezprzewodowa: WiFi

802.11 b/g/n,

ztacza usb: min 3 x 2.0,

e gniazda rozszerzen: Czytnik kart
pamigci, RJ-45 LAN, DC-in,

e dzwiek: wbudowane glosniki,
wbudowany mikrofon,

e system operacyjny: Windows 7 Home
Premium 64 bit,

e inne wyposazenie, kazdego komputera
przeno$nego: zasilacz, bateria, torba.

szt

1,00

Oprogramowanie do

System operacyjny dla komputera

szt

1,00
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laptopa

uczniowskiego i nauczycielskiego

system operacyjny z graficznym
interfejsem uzytkownika w jezyku
polskim, w tym takze system
interaktywnej pomocy w jezyku
polskim. Zlokalizowane w je¢zyku
polskim, co najmniej nastepujace
elementy: menu, odtwarzacz
multimediow, pomoc, komunikaty
systemowe,

system operacyjny powinien miec
zintegrowany  system  aktualizacji
darmowych poprawek
bezpieczenstwa, przy czym
komunikacja z  uzytkownikiem
powinna odbywa¢ si¢ w jezyku
polskim,

mozliwo$¢ zdalnej automatycznej

instalacji, konfiguraciji,
administrowania oraz aktualizowania
systemu,

dostepnos¢ bezptatnej telefonicznej
pomocy  technicznej dotyczacej
systemu operacyjnego $wiadczonej W
jezyku polskim u producenta sprzetu
komputerowego (zwigzane z
problemami wspotdziatania sprzetu i
systemu  operacyjnego) — cena
polaczenia nie wigksza niz cena
polaczenia lokalnego,

dostepno$¢ w Internecie na stronach
producenta biuletynow technicznych,

w tym opisOwW poprawek
bezpieczenstwa, w jezyku polskim, a
takze telefonicznej pomocy

technicznej  producenta  systemu
operacyjnego $wiadczonej w jezyku
polskim w dni robocze w godzinach
od 8-19 — cena polgczenia nie wigksza
niz cena potaczenia lokalnego,

system  operacyjny musi miec
publicznie  znany  cykl  zZycia
przedstawiony przez producenta i
dotyczacy rozwoju 1 wsparcia
technicznego — w szczegdlnosci w
zakresie bezpieczenstwa — CO najmniej
na 5 lat od daty zakupu,

mozliwos¢ dostosowania do pracy dla
0sOb niepelnosprawnych np.
stabowidzacych, zgodnie z wymogami
Krajowych Ram Interoperacyjnosci
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(WCAG 2.0),
system operacyjny musi pozwala¢ na
prace W roznych sieciach

komputerowych (sieci lokalne LAN,
Internet), w tym takze automatycznie
rozpoznawa¢ sieci i ich ustawienia
bezpieczenstwa, rozpoznawac
automatycznie urzadzenia peryferyjne
dziatajace w tej sieci (np. drukarki,
tablice interaktywne) oraz laczy¢ si¢
automatycznie z raz zdefiniowanymi
sieciami,

system operacyjny komputera
nauczycielskiego powinien pozwala¢
na uruchomienie niezbgdnych
aplikacji 1 przylaczenie si¢ do
odpowiednich sieci w  Systemie
Informacji Oswiatowe;j,

system operacyjny przystosowany do
pracy z aplikacjami w modelu chmury
obliczeniowej, w szczegdlnosci do
pracy grupowej i synchronizacji
danych (takze: przechowywania kopii
rezerwowych danych w chmurze
obliczeniowej),

(rekomendacja) system operacyjny
pozwalajacy na wdrozenie jednolitej
polityki bezpieczenstwa dla
wszystkich ~ komputerow w  sieci
szkolnej.

Oprogramowanie  biurowe  przeno$nego
komputera uczniowskiego i nauczycielskiego

zintegrowany pakiet aplikacji

biurowych musi zawiera¢ co najmniej:

— edytor tekstow

— arkusz kalkulacyjny

— narzedzie do przygotowywania i
prowadzenia prezentacji

— narzgdzie do zarzadzania
informacjag  osobista  (poczta
elektroniczna, kalendarzem,

kontaktami i zadaniami)

— zainstalowanie na jednym
komputerze produktow
pochodzacych od r6znych
producentéw nie jest uznane za
oferte zintegrowanego pakietu,

pelna polska wersja  jezykowa

interfejsu uzytkownika, w tym takze

systemu interaktywnej pomocy w

jezyku polskim,
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pakiet biurowy powinien mie¢ system
aktualizacji darmowych poprawek
bezpieczenstwa, przy czym
komunikacja z uzytkownikiem
powinna odbywaé¢ sie¢ w jezyku
polskim,

dostgpnos¢ w Internecie na stronach
producenta biuletynow technicznych,

w tym opisOw poprawek
bezpieczenstwa, w jezyku polskim, a
takze telefonicznej pomocy

technicznej producenta  pakietu
biurowego $wiadczonej w jezyku
polskim w dni robocze w godzinach
od 8-19 — cena polgczenia nie wigksza
niz cena potaczenia lokalnego,

pakiet musi mie¢ publicznie znany
cykl zycia przedstawiony przez
producenta, dotyczacy rozwoju i
wsparcia  technicznego - w
szczegolnosci W zakresie
bezpieczenstwa — CO najmniej na 5 lat
od daty zakupu,

mozliwo§¢  dostosowania  pakietu
aplikacji biurowych do pracy dla oséb
niepetnosprawnych np. stabo
widzacych, zgodnie z wymogami
Krajowych Ram Interoperacyjnosci
(WCAG 2.0),

pakiet aplikacji biurowych powinien
obstugiwa¢ formaty dokumentow
wymienione w Krajowych Ramach
Interoperacyjnosci,

pakiet aplikacji biurowych powinien
prawidlowo wspotpracowad z
aplikacjami  w  modelu  chmury
obliczeniowej, w szczegdlnosci do

pracy grupowej i synchronizacji
danych,

rozpoznawa¢ sieci 1 ich ustawienia
bezpieczenstwa, rozpoznawac

automatycznie urzadzenia peryferyjne
dziatajace w tej sieci (np. drukarki,
tablice interaktywne) oraz laczy¢ sie
automatycznie z raz zdefiniowanymi
sieciami.

Liczydlo stojace Liczydto. Stuzy do prezentacji grupowej lub

indywidualnej pracy dziecka podczas

pierwszych obliczen. W solidnej, drewnianej
ramie umieszczone zostato 10 rzedéw korali
(po 5 w kazdym kolorze). Stabilny, sktadany

szt

1,00
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stojak utrzymuje liczydto oraz pozwala na
swobodne przemieszczanie go w rozne
miejsca sali. - wym. 85x120cm

Domino mnozenie

Domino. Gra oparta na zasadach klasycznego
domino. Nalezy odszuka¢ prawidtowy wynik
mnozenia i utozy¢ przy zapisie dziatania.
Trzy stopnie trudno$ci oznaczone réznymi
kolorami. - 36 plastikowych kart

szt

1,00

Tasma liczbowa

Tasma z nadrukowanymi liczbami. Tasma
liczbowa z biatej folii, wykonanej z tworzywa
sztucznego. Nadrukowane liczby
odpowiadajg tym, umieszczonym na taSmach
klasowych. Do zestawu nalezg kolorowe
znaczniki oraz okragle, transparentne
pudeteczka.

szt

1,00

Mata matematyczna

Matematyczna gra ruchowa w formie maty
podtogowej do nauki dodawania i
odejmowania w zakresie 12. Nalezy rzuci¢
jednoczesnie dwiema kostkami liczbowymi
oraz jedna kostka ze znakami plus i minus.
Nastepnie nalezy rozwigzaé powstate w ten
sposob rownanie. Wynik nalezy zaznaczy¢
ktadac na odpowiednim polu maty duzy
krazek. Na dole maty znajduje¢ si¢ dodatkowa
0§ liczbowa.

- mata winylowa o wym. 122 x 152 cm

- 2 kostki piankowe z liczbami (di. boku 12,7
cm)

- 1 kostka piankowa ze znakami plus i minus
(dt. boku 12,7 cm)

- 28 kartonowych Zetonow

szt

1,00

Ruchomy kalendarz

Zestaw: kalendarz — tablica matematyczna z
dodatkami tematycznymi. Kolorowy,
estetyczny i bardzo funkcjonalny ruchomy
kalendarz. W zestawie magnetyczna tablica i
komplet tematycznych magnesow
pozwalajacych oznacza¢ kolejne pory roku,
aktualne stany pogody oraz zaznaczac
wlasciwe daty w kalendarzu miesigcznym i
aktualng fazg ksigzyca. Duzy termometr
pozwala natomiast na zaznaczanie wysokosci
temperatury. Kalendarz ma rowniez
bezposrednie odniesienie do zycia danego
zespotu klasowego, poprzez mozliwos¢
umieszczania na tablicy magnesow z
rodzajami zaje¢, ktorymi zajmuje si¢ danego
dnia grupa. Ruchomy kalendarz doskonali
umiejetnosci zwigzane z obliczeniami
kalendarzowymi, poslugiwaniem si¢
stownictwem tematycznym z zakresu

przemian pogody i przyrody oraz

szt

1,00
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odczytywaniem wskazan termometru.
Obecnos$¢ bohatera bliskiego dziecku (kot
Py$) zachgca natomiast do dhuzszych i
pehiejszych wypowiedzi oraz poszerza
spektrum mozliwych form pracy o tzw.
pytania tematyczne (rOwniez te otwarte,
sprzyjajace mysleniu tworczemu).

Zestaw zawiera: tablice magnetyczng (70 x
50cm), magnesy: kompatybilne elementy
pogodowe (19 szt.), rodzaje zajec/aktywnosci
(18 szt.), kolejne dni miesigca (31szt.), liczby
do uktadania biezacego roku (10 szt.), fazy
ksigzyca (8szt.), strzatki do oznaczania
(2szt.), ramki do oznaczania dni §wigtecznych
w kalendarzu (2szt.).

Gra matematyczna z
cukierkami

Gra matematyczna. Gra ktorej celem jest
zebranie jak najwigkszej ilo$ci cukierkéw

W wyznaczonym czasie. Kazdy kolejny gracz
szuka cukierka w kolorach wyznaczonych
poprzez rzut trzema kostkami. Gra rozwija
spostrzegawczo$¢ i ¢wiczy refleks. plansza

z tkaniny ($r. 45 cm) 3 kostki z kolorami 41
kolorowych drewnianych cukierkow o wym.
7x25cmod4 lat

szt

1,00

Duze bryly geometryczne

Bryly matematyczne plastikowe — zestaw.
Wszystkie bryly wykonane sa z tworzywa o
wysokiej jako$ci. Potyskujace bryly podobaja
si¢ szczegllnie dzieciom. Modele sa
niezwykle stabilne i mogg znalez¢
zastosowanie jako materiat demonstracyjny
lub bezposrednio przez ucznidow. Za pomocg
bryl uczniowie poznaja ich nazwy oraz
charakterystyczne cechy. Uczniowie
poréwnuja takze bryly z przedmiotami
codziennego uzytku i uczg si¢ dostrzegac
podobienstwa i réznice pomig¢dzy nimi.
Zestaw sktada si¢ z 17 bryl geometrycznych.

szt

2,00

Kota liczbowe

Barwne krazki z dzialaniami. Do zestawu
nalezy 8 kot obejmujacych dodawanie i
odejmowanie; na wszystkich kotach znajduja
si¢ dziatania matematyczne w obrebie 20. Po
jednej stronie kota sg dzialania, na tylne;j
stronie za$ pokazany jest wynik. Celem
zestawu jest umiejetno$¢ dodawania i
odejmowania w zakresie 20

szt

1,00

Maty matematyk

Kolorowe liczydlo z zestawem kwadratéw do
dziatan matematycznych. Kolorowe liczydto
z zestawem 30 obustronnych kwadratow
przedstawiajacych podstawowe pojecia
matematyczne.

e wym. 7 X 56 X 18 cm

szt

1,00
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Gra kuleczkami

Gra drewniana. Gra, ktora polega na
przeniesieniu kulek o wybranym kolorze z lub
do wiszacego nad platformg gniazda. Zadanie
nalezy wykona¢ za pomocg drewniane;j
raczki. Reguty gry moga ulega¢ zmianie w
zaleznosci od wieku graczy. Zabawa uczy
koncentracji, zrgcznosci i precyzji. Catos¢
wykonana z drewna, fatwa w montazu i
demontazu.

* platforma o wym. 34 x 34 x 44 cm z 12
dotkami na kazdym boku

* 15 kulek z otworami w 4 kolorach

* wys. 42,5 cm

szt

1,00

Aktywna mata czas

Mata matematyczna podtogowa. Mata, ktéra
uczy, bawi i rozwija zdolnos$ci odczytywania
godzin na zegarze poprzez ruch. Plansza
zawiera wskazowki w dwoch kolorach i jest
dostarczana z 2 nadmuchiwanymi kostkami.
Dzieci rzucaja kostkami, nastgpnie ustawiajg
wskazowki wskazujac odpowiednig godzing.
Moga réwniez to zrobi¢ za pomoca wlasnego
ciata. Do zestawu dotaczono rowniez 20 kart 1
instrukcje.

» winylowa mata o wym. 137 x 137 cm

» 2 kostki o boku 13 cm

szt

1,00

Domino liczhowe

Gra domino — dziatania matematyczne. W
transparentnym pudetku znajduje si¢ 15
kolorowo nadrukowanych karteczek
wykonanych z tworzywa sztucznego (2x6
cm). Gre rozpoczyna karteczka, na ktorej
umieszczona jest strzatka z wynikiem.
Uczniowie przyporzadkowuja do niej te
karteczki, ktorych wynik jest identyczny, jak
na tej strzalce. Zestaw sklada si¢ zawsze z 10
roznokolorowych gier.

szt

1,00

Kolorowe bryty

Figury geometryczne. 10 bryt, wykonanych z
gestej pianki.
* podstawa 5 cm

szt

1,00

Lupy szczegotowe

Lupy uczniowskie. Te lupy bardzo dobrze
powiekszaja dzigki optycznie
wyszlifowanym, dwuwypuktym szklanym
soczewkom — powigkszenie 10x.

szt

10,00

Mate zegary edukacyjne

Tarcze zegarowe do odczytywania godzin. Do
nauki odczytywania godzin na tarczy oraz
zapisywania ich w formie elektronicznej.
Tworzywo tarczy pozwala na tatwe $cieranie
zapisanej godziny. Zegary dostarczane sg bez
markera.

* 5 szt.

*wym. 12,5 x 16 cm

szt

2,00

Waga matematyczna

Waga. Dzieci uzmystawiaja sobie znaczenie

szt

1,00
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warto$ci liczb poprzez umieszczanie
ciezarkéw na ramionach wagi. Za jej pomoca
mozna w prosty sposob zilustrowaé
dodawanie, odejmowanie lub mnozenie. -
samoprzylepne cyfry - waga o wym.
22x66¢cm - 20 szt. cigzarkow 10g

Colorama

Gra — ksztalty 1 kolory. Gra wprowadzajaca
dzieci w $wiat koloroéw 1 ksztattow. Dla
r6znych grup wiekowych przewidziano rézne
warianty gry, w ktorych odpowiednio dobrane
ksztattem 1 kolorem klocki trzeba
odpowiednio umie$ci¢ na planszy. Colorama
rozwija spostrzegawczos¢, zdolnosé
poréwnywania i dopasowywania. Gra od 6
lat dla 2-4 graczy.

szt

1,00

Liczydto uczniowskie
zyratka

Liczydto wykonane z drewna kauczukowego.
Wspomaga proces nauki liczenia i
wykonywania operacji matematycznych.

*od 2 lat

*wym. 30 x 19 x 24,5 cm

szt

5,00

System dziesig¢tny

System dziesi¢tny — karty. W zabawowy
sposob dzieci poznajg system dziesi¢tny i jak
prawidtowo zapisa¢ liczby w systemie. W
bardzo obrazowy sposob rozwigzuja zadania
na dodawanie, odejmowanie czy mnozenie,
kontroluja swoje pisemne zadania lub tez
prezentuja swoje obliczenia. Do kazdego
przedziatu dostepne sg nadrukowane karty z
cyframi od 0 do 9. Kazdy przedzial jest
oznaczony rowniez innym kolorem.

szt

1,00

Woreczki cyfry

Woreczki z grochem — cyfry. 10 szt. w 5
kolorach
* wym. 10 cm

szt

1,00

Koto mierzenia odlegtosci

Dystansomierz. Latwy w obstudze przyrzad
do odmierzania duzych odleglosci. Dziecko
prowadzi przed sobg koto po mierzonym
odcinku drogi. Po przejechaniu odlegtosci 1
metra pojawia si¢ charakterystyczne
kliknigcie. Odczytu dokonujemy na liczniku
zamontowanym na odwrocie tarczy.
Dystansomierz posiada wygodny uchwyt z
regulacja dlugosci.

sr. tarczy 32 cm

max. dlugo$¢ uchwytu 78 cm

szt

1,00

Sudoku

Drewniana tamiglowka magiczna.
Lamigtowka logiczna wykonana z drewna.
Celem gry jest uzupehienie pdl kostkami z
kolorowymi ,,diamencikami” przy
zachowaniu reguty, ze kazdy kolor moze
wystapi¢ tylko raz w kazdym wierszu,
kolumnie i obszarze.

szt

3,00
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* 36 drewnianych kostek, wym. ramki 24 x 24
cm

Mikroskop

Mikroskop optyczny o powigkszeniu do 640x
*wys. 27 cm

* wymagane bateriec AA (niezataczone).
Zestaw zawiera:

* okular 10x 16x

» mikrowylegarnia,

* przyrzad do ciecia preparatow

» 2 szkielka z 6 preparatami

* 4 fiolki

* 2 menzurki 10 ml

* 12 szkielek podstawowych

* 12 szkietek nakrywkowych

* lupa o powigkszeniu 3x 6x

* szalka Petriego ze szklem powigkszajacym
* 12 etykiet do znakowania preparatow,
* peseta

*igla

* szpatulka,

» mieszadetko,

* skalpel

* nozyczki

* pipetka,

* pojemnik na akcesoria

* instrukcja

szt

2,00

Kompas

Kompas. Kapsuta wypetniona ptynem.
Przezroczysta podstawa z liniami. Za pomoca
tego kompasu dzieci ustalajg gtowne i
poboczne kierunki §wiata. Cwiczyé mozna na
wolnym terenie lub w klasie. Kompas mozna
wykorzysta¢ rdwniez do pracy z mapa.

szt

8,00

Przenosna stacja
meteorologiczna

Zestaw do zaje¢ przyrodniczych:
wilgotno$ciomierz, termometr, barometr. W
przenosnej stacji znajduje si¢
wilgotno$ciomierz, termometr 1 barometr,
czyli jednym stowem wszystkie instrumenty,
ktore odgrywaja znaczacg role w
prognozowaniu pogody. Poszczegolne
przyrzady miernicze mozna wyjac ze stacji,
takze mozliwe sg pojedyncze pomiary w
réznych miejscach.

szt

1,00

Liczbowe przewlekanki

Karty matematyczne ze sznureczkami. Karty
z trwatego tworzywa sztucznego. Zadaniem
dziecka jest przewlekanie sznureczka przez
otwory zgodnie z kolejnos$cig liczb.

* 6 kart:

*wym. 21 x 21 cm,

* 14 sznureczkow

szt

1,00

Mozaika kreatywna
zabawa

Tablica z klockami do uktadania wzoréw,
liter, liczb, figur geometrycznych. Dzieci

szt

1,00
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buduja na tabliczce rozmaite wzory i
ornamenty. Korzystajac z tablicy uktadaja
parkiet, odwzorowuja figury geometryczne,
rozbudowuja wzory lub obrazki. 350
kwadratowych klockow w 12 kolorach
motywuje do zabawy. Zawartos¢: 350
kwadratéw w 12 kolorach (2,3 cm x 2,3 cm),
1 duza tablica do przyczepiania (39 cm x 39
cm), Wszystkie czgsci wykonane sg z
tworzywa sztucznego o wysokiej jakosci.

Zaczarowane tabliczKi Tabliczki plastikowe do nauki tabliczki szt
mnozenia mnozenia. Na zaczarowanych kartkach
znajduja si¢ zadania wydrukowane czarng
czcionka. Wyniki natomiast wydrukowane sg
na czerwono. Kiedy zakryjemy wyniki
czerwong kartg z filtrem , to one znikng. Aby
sprawdzi¢ poprawnos$¢, wystarczy usunaé
czerwong kartke z filtrem.

10,00

Duzy zestaw Zestaw z tworzywa sztucznego rozwijajacy Szt
manipulacyjny zreczno$é i stymulacje — rozne ksztatty,
wzory i kolory. Pomoc pozwala na rozwijanie
zrecznosci 1 stymuluje wyobraznie — dzieci
¢wicza sprawnos$¢ rak, ucza si¢ nakladania,
wsuwania, przykrecania. Elementy zestawu
wykonane zostaly w r6znych kolorach,
ksztattach i rozmiarach.

* 30 el. (podstawy, ksztatty i nakretki) z
wytrzymatego, sztywnego tworzywa
sztucznego

*wym. od 4 do 13 cm

1,00

Maty matematyk Kolorowe liczydlo z zestawem kwadratow do |szt
dziatah matematycznych. Kolorowe liczydlo
z zestawem 30 obustronnych kwadratow
przedstawiajacych podstawowe pojecia
matematyczne.

*wym. 7x 56 x 18 cm

1,00

Bingo - dodawanie, Gra matematyczna w bingo. Graw Bingo z  |szt
odejmowanie do 100 zastosowaniem dziatan matematycznych to
swietna zabawa, ale 1 okazja do rozwijania
umiejetnosci liczenia w pamigci. Zestaw
zawiera:

* 2 zestawy po 6 kart (dodawanie 1
odejmowanie)

* 108 kartonikow z dziataniami.

e od 5 lat,

* dla 2-6 graczy

2,00

O$ liczbowa uktad 05 liczbowa — plansza. Plansza szt
dziesigtny przedstawiajaca wielokrotno$¢ liczby 10.
Doskonata do dziatan arytmetycznych.
Dostarczana w 2 elementach. Dlugos$¢

1,00
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catkowita 138 cm

Teatrzyk

Drewniany teatrzyk. Super zabawa dla dwoch
lub kilku oséb, mozna tworzy¢ bez konca
scenki 1 dialogi. Teatr lalkowy bedzie bawic¢
dzieciaki godzinami. Ten bardzo pomystowy i
nowatorski produkt wykonany jest z drewna i
tkaniny. Odpowiedni dla dzieci od 3 do 8 lat.
*53x 117 cm

szt

1,00

Torba z pacynkami

Pacynki do teatrzyku. Zestaw 14 kolorowych,
bajkowych pacynek zapakowany w wygodna
torbe z uchwytami do przenoszenia. Istnieje
mozliwo$¢ powieszenia torby w dowolnym
miejscu. Pacynki sg zawsze uporzadkowane i
gotowe do uzytku. Wszystkie pacynki
wykonane sg z migkkiej tkaniny, a ich
budowa sprzyja dobremu trzymaniu si¢ na
dtoni matego aktora. W zestawie 14 pacynek:
postacie z bajek oraz znane wszystkim
dzieciom zwierzatka. Wymiary zamkni¢te;j
torby: 64 x 47 cm; wymiary otwartej torby:
64 x 94 cm.

szt

1,00

Torba z instrumentami

Instrumenty muzyczne. Praktyczna torba z
licznymi kieszeniami, z trwalej tkaniny,
zamykana na zamek. Po otwarciu moze by¢
zawieszana. Zawarto$¢: tamburyn, tamburyn
z membrang, 5 trojkatow (10-20 cm), 2
drewniane marakasy, duze guiro z tarka, 2
tonbloki 2 tony, tonblok 1 ton, pudetko
akustyczne, 2 kastaniety, kastaniety z raczka,
para klawesow, shaker metalowy. - wym.
torby po zamknieciu 40 x 40 cm

szt

1,00

Zestaw instrumentow duzy

Instrumenty muzyczne. Produkt wspierajacy
prace¢ z dzieckiem ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi. Szczegolnie polecany jako
pomoc wspierajaca pozalekcyjne zajgcia dla
dzieci ze specyficznymi trudnosciami. Zestaw
mozna wykorzysta¢ w zajeciach
muzykoterapeutycznych, ktore pozwalajg na
korekcj¢ zaburzonych funkcji, stymulacje
rozwoju dziecka w warunkach ograniczonego
dostepu do bodZcoéw, usunigcie napigé
psychofizycznych i dostarczenie korzystnych
doswiadczen spotecznych. Zestaw w walizce
rozm. 27 x 38 x 12,5 cm zawiera 14
Instrumentow:

* tamburyn ($red. 15 cm),

* tamburyn z membrang ($red. 15 cm),

» 2 marakasy plastikowe (rozm. 7 x 20 cm),

* talerze ($red. 9 cm), kastaniety 4 pary ($red.
4,2 cm),

» kastaniety z raczka dt. 15,2 cm,

szt

1,00
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* trojkat z paleczka o dt. boku 11 cm,

* 10 dzwoneczkéw z raczka di. 21 cm,

* drewniane jingle, cymbatki (dt. 38 x 4 cm) z
pateczkami,

* podwojny tonblok z tarka dt.20 cm,

» dzwoneczki na drewnianej raczce,

* tonblok z pateczka di.19 cm,

» male dzwoneczki (7,5 x 8 x 4 cm

Scianki manipulacyjne

3 $cianki z drewna z labiryntami o r6znych
ksztattach pozwalajg na zabawe 3 dzieci
jednoczes$nie. Przesuwanie elementow po
torze rozwija koordynacje¢ wzrokowo-
ruchowg oraz ¢wiczy sprawnos¢ rak.

* wym. $cianki 50 x 60 cm

szt

1,00

Dwustronna sztaluga z
kuweta

Sztaluga sktadana z pojemnikami na
akcesoria.

* wym. 60 x 69 x 104 cm

* wym. tablicy 60 x 60 cm

* wym. kuwety 55 x 19 cm

szt

1,00

Pomoce dydaktyczne do realizacji zaje¢ w Szkole Podstawowej w Kozlu

interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku
6-10 lat, ksztalcaca umiejetnos$¢ czytania i
eduROM Czytam i pisz¢ | pisania. szt. 1
Komplet 2 programéw do
Dyslekcji programy komputerowe do dysleksji szt. 1
Klik. Wyspa Tajemnic -
gra edu. interaktywna gra edukacyjna szt. 1
Klik. Wielki Poscig - gra
edu. interaktywna gra edukacyjna szt. 1
Klik. Wehikut czasu - gra
edu. interaktywna gra edukacyjna szt. 1
Diagnoza dziecka . e
. narze¢dzie badawcze umozliwiajace
rozpoczynajacego nauke . . . . szt. 1
o . zdiagnozowanie rozwoju dziecka
w klasie pierwszej.
Kwestionariusz diagnozy i | zadania i kryteria oceny umozliwiaja
narzg¢dzia badawcze w zdiagnozowanie rozwoju dziecka w okreslonych | szt. 1
terapii pedagogicznej obszarach funkcjonowania
Ortopudelko - Poziom 1 diagnqza'i usprawnianie funkcji wzrokowych sot. 1
dla dzieci mlodszych
Ortopudelko - Poziom 2 g:agnqza_i usprawnianie funkcji wzrokowych sot. 1
a dzieci starszych
Suwaki terapeutyczne - szt 1
Gasiennice uktadanki usprawniajace czytanie sylabowe '
Suwaki terapeutyczne- szt 1
Pociagi uktadanki usprawniajace czytanie sylabowe '
zestaw klockoéw do nauki czytania, pisania,
Klocki LOGO liczenia szt. 1



http://www.edutop.pl/Programy-Edukacyjno-Terapeutyczne/Komplet-2-programow
http://www.edutop.pl/Programy-Edukacyjno-Terapeutyczne/Komplet-2-programow
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Instrukcja do klockow
LOGO instrukcja do zestawu klockow LOGO Szt. 1
pomoc edukacyjna przeznaczona dla dzieci w
Zestaw Kontrolny wieku szkolnym, sktada si¢ z okragltej podstawy
PALETA I 12 drewnianych klockow w szesciu kolorach. Szt. 1
zestawy 12 tarcz ¢wiczen ze zbiorem zadan i
¢wiczen ogolnorozwojowych w formie
Tarcze ¢wiczen WP6 obrazkowej (podobienstwa i1 réznice) Szt. 1
zestawy 12 tarcz ¢wiczen ze zbiorem zadan i
¢wiczen ogolnorozwojowych w formie
obrazkowej (percepcja wzrokowa,
Tarcze ¢wiczen WP5 klasyfikowanie) szt. 1
zestawy 12 tarcz ¢wiczen ze zbiorem zadan i
¢wiczen ogolnorozwojowych w formie
Tarcze ¢wiczen WPK obrazkowej (ksztalty, barwy) Szt. 1
zestawy 12 tarcz ¢wiczen ze zbiorem zadan i
¢wiczen ogolnorozwojowych w formie
Tarcze ¢wiczen M1 obrazkowej (zadania arytmetyczne) szt. 1
zestaw klockow z alfabetem, 135 elementow +
Klocki z wielkimi literami | ksigzeczka z ¢wiczeniami szt. 1
zestaw klockow z alfabetem, 146 elementow +
Klocki z malymi literami | ksigzeczka z ¢wiczeniami Szt. 1
Potyczki kota Pysia z
literkami 18 dwustronnych kart ¢wiczen, format A4 Szt. 1
Kocham czyta¢ (zeszyty |seria edukacyjna (18 zeszytow) do nauki
1-18) czytania Szt. 1
Kocham czyta¢ (zeszyty | seria edukacyjna (22 zeszytow) do nauki
19-30) czytania szt. 1
Krzyzowki tematyczne ksigzka z krzyzéwkami tematycznymi (format
dla dzieci A4, 106 str.) szt. 1
ksigzka do ksztalcenia czytania i pisania metoda
Lubimy sylaby sylabowa szt. 1
pomoc dydaktyczna, zestaw dwuliterowych
Zestaw sylab sylab otwartych, 24 klocki szt. 1
Leniwa 6semka - pomoc dydaktyczna do ¢wiczen koordynacji
drewniana ruchowej i kinezjologii edukacyjnej szt. 1
Skrzynka z pomoc edukacyjna do wspomagania rozwoju
przewlekankami i funkcji motorycznych, koordynacji ruchowo-
guzikami wzrokowej, 368 elementéw Szt. 1
Szlaczki graficzne — zestaw szlaczkow graficznych wspomagajacy szt 1
Zestaw |1l czerwony ¢wiczenia rozmachowe, 4 plansze '
Gra stowna - Scriba gra edukacyjpa, rozwijajgca zasob stownictwa, z
wykorzystaniem glosek Szt. 1
Ukladanka edukacyjna - gra edukacyjpa, rozwijajaca zas_o'b stownictwa, z
sylaby wykorzyst_anlem sylab (48 plakietek z
obrazkami+144 sylaby) Szt. 1
Gra edukacyjna z ortogramami wyrazow,
ktorych pisowni nie da si¢ wytlumaczy¢
regulami ortograficznymi. Rozwija wyobraznie
przestrzenng, wyobraznie stow i kompetencje
Klocki Ortograficzne Poly | jezykowe. szt. 1
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Sokole oko - gra zestaw 8 gier edukacyjnych - ¢wiczacych
edukacyjna spostrzegawczos¢, refleks i pamiec szt. 1
Perskie oko. Cwiczenia ksigzeczka z ¢wiczeniami do rozwoju
percepcji wzrokowej prawidlowej analizy i syntezy wzrokowej szt. 1
Cwiczenia rozwijajace ksigzeczka z ¢wiczeniami rozwijajacymi szt 1
sprawno$¢ ruchowa regki | sprawnos$¢ ruchowa reki '
Twister gra rozwijajaca ogolng sprawnosc¢, koordynacje 1
ruchowg oraz motoryczng szt.
zestaw 10 planszy z ciemnym tlem i 3 liniami
Tablice z liniaturg do nauki pisania oraz wykonywania ¢w.
grafomotorycznych wykonywanych za pomoca
biatego otowka lub kredy Szt. 4
Pakiet zdjec¢ - pomoc edukacyjna - 275 zdje¢ do ¢wiczen
rzeczowniki, czasowniki i |jezykowych do klasyfikowania i rozmow szt. 1
przymiotniki tematycznych
Tabliczki ze szlaczkami 1 6 duzych, dwu.st.ro.nnych tabliczek z rysunlfami - 1
narysowanymi linig kropkowana, rysowanie po szt.
linii stymuluje rozwoj sprawnosci
grafomotorycznej, koordynacji wzrokowo-
Tabliczki ze szlaczkami 2 | ruchowej, koncentracji, utrwala nawyk pisania 1
od lewej do prawej strony, do rysowania
najlepiej stuza biale otowki Szt.
Biate oléwki otoéwki do _rysovyania na tabliczkach ze 1
szlaczkami na ciemnym tle komp.
Kredki trojkatne - zestaw | zestaw 144 kredek otldwkowych trojkatnych w 1
stolikowy 12 intensywnych kolorach Szt.
Piramida ortograficzna P1 | uktadanka ortograficzna - tréjkatne domino szt. 1
Piramida ortograficzna P2 | uktadanka ortograficzna - trdjkatne domino szt. 1
Teczowe skrytki - duzy szafki do przechowywania pomocy 1
modul dydaktycznych Funkcjonalne, wygodne szafki, szt.
Wesote Miasteczko -
matematyka na wesolo interaktywna gra edukacyjna szt. 1
ZOO0O - matematyka na
wesoto interaktywna gra edukacyjna szt. 1
Fabryka zabawek -
matematyka na wesolo interaktywna gra edukacyjna szt. 1
Stare Zamczysko -
matematyka na wesolo interaktywna gra edukacyjna szt. 1
Niezwykle wakacje -
matematyka na wesolo interaktywna gra edukacyjna szt. 1
ksigzeczka edukacyjna z ¢wiczeniami do nauki
Zaczynam liczy¢ liczenia szt. 8
uktadanka edukacyjna - 49 elementéw, ksztalty
geometryczne, klocki na magnesie uktadane na
Mozaika na magnes ptaszczyznie szt. 1
duzy zestaw klockow do nauki liczenia,
porownywania, dodawania 1 odejmowania, 259
Klocki matematyczne elementow Szt. 2
Zestaw 72 liczman6éw-rgczek do nauki liczenia,
wykonywania dziatan i rozwijania sprawnosci
Liczmany raczki manualnej. W zestawie plastikowe pudetko oraz 1



http://www.pomoce.novumgrom.pl/kredkitrjktnezestawstolikowy-p-13497.html?cPath=1368_1374
http://www.pomoce.novumgrom.pl/kredkitrjktnezestawstolikowy-p-13497.html?cPath=1368_1374
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6 sznurkow.

Zegar

tablica magnetyczna z tarczg zegarowa
podzielong na minuty, kwadranse i godziny,
ruchome wskazowki

SZt.

Liczydlo na obrgczy

pomoc edukacyjna do nauki liczenia, liczydto
stojace

SZt.

Bingo - dodawanie i
odejmowanie do 20

gra edukacyjna ¢wiczaca dziatania
matematyczne, dwa zestawy kart 1 kartonikow

SZt.

Bingo - mnozenie i
dzielenie do 20

gra edukacyjna ¢wiczaca dziatania
matematyczne, dwa zestawy kart i kartonikow

szt.

Bingo - dodawanie i
odejmowanie do 100

gra edukacyjna ¢wiczaca dziatania
matematyczne, dwa zestawy kart i kartonikow

szt.

Kostki do gry

zestaw kostek do gry, shuzacy do nauki liczenia,
przeliczania i doliczania

kompl.

Sudoku

gra edukacyjna - tamigtowka ¢wiczaca dziatania
matematyczne

Szt.

Sudoku - ksztatty

gra edukacyjna - tamigtowka ¢wiczaca analizg i
synteze¢ ksztattow geometrycznych

Szt.

Mata matematyczna

gra ruchowa, w formie maty podtogowej do
nauki dodawania i odejmowania w zakresie 12
+ 2 kostki piankowe+28 kartonowych zetonow

SZt.

Domino zegarowe - Do
Poludnia

gra edukacyjna - zasada domina - godzina
0znaczona dwoma sposobami: zapis czasu i
tarcza zegarowa. 16 kartonikow, wym.
kartonika 7,2 x 3,1 cm

SZt.

Domino zegarowe - Po
Poludniu

gra edukacyjna - zasada domina - godzina
0znaczona dwoma sposobami: zapis czasu i
tarcza zegarowa. 16 kartonikow, wym.
kartonika 7,2 x 3,1 cm

Szt.

Tangalo

Gra edukacyjna - tangram, rozwoj logicznego
myslenia, rozwija inteligencje wizualno -
przestrzenna, wyobrazni¢. Zawarto$¢: 2
drewniane pudetka (jasne, brgzowe), 7
drewnianych elementow, 18 matych obrazkow,
12 duzych obrazkow, ksigzeczka z
propozycjami

Szt.

Zestaw matematyczny

Wieloelementowy zestaw do zabaw 1 ¢wiczen
matematycznych: sortowania, dopasowywania,
porownywania zbiorow, ksztattow i kolorow,
liczenia. W sktad zastawu wchodza: 716
liczmanow (kolorowe zetony, spinacze, ksztatty,
owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki), 12
dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm, 3
ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do
sortowania.

szt.

Krzyzodwki matematyczne

zestaw do ¢wiczenia dzialan matematycznych,
zbior 60 kart A4, zakres liczbowy 0-100

Szt.
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Pierwsze kroki z klockami
NUMICON — zestaw
indywidualny

Zestaw klockéw Numicon: - uczg logicznego
myslenia - integrujg - rozwijaja motoryke matg 1
duza - rozwijaja koordynacje wzrokowo -
stuchowo - ruchowg - ¢wiczg proces analizy i
syntezy wzrokowej - rozwijaja orientacj¢
przestrzenng i na plaszczyznie - doskonalg
umiejetnos¢ spostrzegania - uczg umiejetnosci
porownywania - ciekawie wprowadzg w Swiat
dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia.
Jest to aktywna metoda uczenia sie, ktora polega
na rozmawianiu, do§wiadczaniu i poszukiwaniu.
W zestawie: 32 ksztatty, 52 koteczki, podstawa,
ksigzeczka, 1 sznurdwka, 2 plansze ze wzorami,
zestaw Kkart 0-10, woreczek na elementy,
przewodnik z ¢wiczeniami

Szt.

Trener pamieci - zadania
logiczne

Gra edukacyjna - rozwija spostrzegawczosc,
pamie¢, logiczne myslenie. [lustracje pomagaja
w zrozumieniu pojecia kierunku, ksztattu,
symetrii, proponujg proste dzialania
matematyczne. W zestawie: podstawa, 16
zetondw, 16 laminowanych kart

Szt.

Ulamki

Zestaw kolorowych elementéw do nauki
utamkow, wykonane z tworzywa sztucznego: 51
szt. w 9 kolorach

SZt.

Zestaw do dziatan
matematycznych

Pomoc pozwala na przeprowadzanie wielu
¢wiczen w zakresie dziatan matematycznych,
wprowadzaniu pojecia liczby parzystej i
nieparzystej, utrwalanie szeregu liczbowego w
zakresie 100 itp. W sktad zestawu wchodzi 101
kart z cyframi od 0 do 100; 40 kart (po 4 szt. z
cyframi od 0 do 9), 11 kart (od 0 do 10), 6 kart
(od 10 do 15), 22 karty ( po 2 szt. od 10 do 20)
oraz 36 kart ze znakami dzialan
matematycznych

Szt.

Klocki matematyczne

Pomoc dydaktyczna - zestaw klockow do nauki
matematyki na konkretach, usprawniaja
wszelkie rodzaje pomigci (wzrokowa, stuchowg
1 ruchowa). Zestaw klockéw roznej dlugoscei,
reprezentujgce cyfry 0 - 10 w roznych kolorach.

Szt.

Tablica biala
magnetyczna

tablica scienna do zapisu dziatan
matematycznych, przedstawiania dziatan za
pomocg cyfr magnetycznych

kompl.

Cyfry magnetyczne

zestaw cyfr 1 znakoéw matematycznych
wyposazonych w magnes, w plastikowym
pojemniku, 296 szt. w 6 kolorach

Szt.

Matematyka na wesoto-
gra

interaktywna gra edukacyjna eduROM - utrwala
dziatania w zakresie 1-100 oraz umiejetnosci
praktyczne (zegar, wysokos¢, dlugosc)

szt.

Moje laboratorium.
Ekologia

Pomoc edukacyjna do przeprowadzenia 150
bezpiecznych doswiadczen dotyczacych:
powietrza, wody, gazow itd. Zawiera doktadne

Szt.
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instrukcje i pomoce.

Laboratorium chemiczne

Pomoc edukacyjna zawiera odczynniki
chemiczne i sprzet laboratoryjny potrzeby do
wykonania 160 doswiadczen z zakresu

przyrody.

szt.

Zestaw magnetyczny

zestaw do przeprowadzania do§wiadczen o
réznej sile przyciagania, zestaw zawiera: 4
magnetyczna pateczki, 20 kulek, super magnes
itp. Oraz ksigzeczke edukacyjng

szt.

Kalendarz magnetyczny

zestaw do nauki dni tygodni, miesigcy, lat, por
roku. W zestawie magnetyczna tablica oraz
ilustracje do poszczeg6lnych dziatan.

SZt.

Eko domino

ekologiczne domino - gra edukacyjna, w
zestawie 48 duzych puzzli z obrazkami

Szt.

Kompas wielofunkcyjny

kieszonkowy przyrzad optyczny, zawiera:
minilornetke, lupe, kompas i lusterko
powiekszajace

SZt.

Statyw do map

wysokos¢: 131 - 243 cm.

Szt.

Ekologiczny domek

zestaw do samodzielnego montazu: lampa,
wiatrak i maszyna wodna na baterie + elementy
farmy; stuzacy na nauki wykorzystania
naturalnych zrédet energii

Szt.

Uklad stoneczny

duzy model uktadu stonecznego z
podswietlanym stoncem i obrotowymi
planetami + ksigzeczka edukacyjna; zestaw
stuzy do uczenia modelowego o uktadzie
stonecznym

SZt.

Stacja pogody z kogutem

przeznaczona do obserwacji podstawowych
zjawisk meteorologicznych: predkos¢ i kierunek
wiatru, opady, temperatury, ruchu stonca w
trakcie dnia

Szt.

Mikroskop jajko

maty, bezprzewodowy mikroskop
multimedialny, tadowany za pomocg kabla
USB; do wykorzystania w klasie i podczas
wycieczek; mozna robi¢ nim zdjecia lub
wyswietla¢ na komputerze; powiekszenie 43
krotne obiektu

Szt.

Mikroskop z
wyswietlaczem

pozwala oglada¢ przedmiot w powigkszeniu: X
150, X 300, X 600; w zestawie podstawowe
narzedzia do wykonania preparatow

Szt.

Spadochron edukacyjny

zawiera liczby do tworzenia zbiorow,

Szt.

Mega lupa

pojemnik z lupg do obserwacji matych owadow,
rybek, roslin i drobnych przedmiotéw,

Szt.

Podwojna lupa

przyrzad umozliwia obserwacj¢, matych,
zywych owadow, powiekszenie: x 21x 4

Szt.

Waga matematyczna

pomoc edukacyjna do porownywania wartosci
liczby, stuzy do ilustrowania dziatan
matematycznych

Szt.
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Waga wielofunkcyjna

pomoc edukacyjna - stuzy do pomiaru statych,
sypkich 1 ptynnych produktow; odmierza z
doktadnos$cia do jednego grama. - wym.
13x37x14cm - poj. 1 pojemnika=0,51(z
podziatem od 100 do 500 ml)

szt.

Poznajemy Elektrycznos¢

zestaw 30 elementdéw, umozliwiajacy
odkrywanie i doswiadczanie zwigzku pomiedzy
elektrycznos$cig a magnetyzmem; 36
bezpiecznych doswiadczen

szt.

Kompas przyrodnika

pomoc - narzedzie do prowadzenia obserwacji
w terenie, $r. 5 cm, w zestawie ochraniacz

szt.

Metriolog

przyrzad do mierzenia wielkos$ci, obwodu
przedmiotoéw oraz do pomiaru odlegtosci w
terenie

SZt.

Waga sprezynowa

przyrzad do mierzenia sity 1 masy przedmiotow;
skala w Newtonach i gramach

Szt.

Magiczne okulary

przyrzad do nauki o kolorach (20 sposobow),
okulary pokazuja dziecku jakie kolory sg
kolorami podstawowymi i co si¢ dzieje jesli je
ztamiemy innymi kolorami, ile moze ich
powstac i jakg maja nazwe.

SZt.

Miara wzrostu

Miarka stojaca do pomiaru i obserwacji wzrostu
u dzieci jak i dorostych. Wym. 210 x 36 cm.

SZt.

Kamera Tuff-Cam2

Latwa w obstudze kamera dla dzieci i
mtodziezy. Stuzy do nagran filméw w
réznorodnych sytuacjach: wycieczka terenowa,
reportaz, wywiad, dyskusja klasowa, proba
generalna przed przedstawieniem i wielu
innych. Urzadzenie umozliwia takze robienie
zdje¢ (stop klatka). Osadzenie kamery w
podstawie umozliwia dokonywanie nagran bez
operatora. Wtasciwosci urzadzenia: ekran TFT o
rozmiarze 2", jakos$¢ zdje¢ 12 megapikseli
(4032x3024), nagranie wideo VGA w trybie 20
klatek na sekundg, pami¢¢ wewnetrzna 64 MB z
mozliwos$cig rozszerzenia do 2 GB poprzez
dodatkowa karte SD, tadowana bateria.

Szt.

Torba z pacynkami

zestaw 14 kolorowych , bajkowych pacynek

Szt.

[

Pacynki-Czerwony Kapt.

zestaw 4 pacynek do bajki

Szt.

Muzyczne tuby

zestaw instrumentoéw muzycznych (tuby o
r6znych dzwigkach)

Szt.

Mata orkiestra

zestaw instrumentow muzycznych, zawiera
podstawowe elementy do zaje¢ muzycznych

Szt.

Teatrzyk czerwona
kurtyna

kolorowy, drewniany teatrzyk wym. 142x86 cm

Szt.

Karbownica

przyrzad do ozdabiania papieru do dekoracji

szt.

Wyttaczanki

przyrzad do ozdabiania papieru do dekoracji

Szt.

Lalka Samanta

duze lalki animowane do przedstawien, posiada
zestaw liter

Szt.

Lalka Jas

duze lalki animowane do przedstawien, posiada
zestaw cyfr

Szt.
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4 kostiumy zwierzat + ptyta CD + ksigzeczka z
Kostiumy gospodarstwo | dialogami do bajek szt. 1
4 kostiumy zwierzat + ptyta CD + ksigzeczka z
Kostiumy dzungla dialogami do bajek szt. 1
Duze stopy zestaw do ¢wiczen koordynacji i wspotpracy Szt. 2
Letnie narty dla 2 0s6b zestaw do ¢wiczen koordynacji 1 wspotpracy szt. 2
zestaw do gier zrecznosciowych (motoryka
Gra w Klasy z pianki duza) szt. 1
Zabawy z chustg ksigzka opisujaca réznorodne zabawy z chustg Szt. 1
Wstegi 2m zestaw wsteg do ¢wiczen ruchowych 1 zabawy Szt. 1
Leniwa 6semka - pomoc dydaktyczna do ¢wiczen koordynacji
drewniana ruchowej i kinezjologii edukacyjnej szt. 2

Pomoce dydaktyczne do realizacji zaje¢ w Szkole Podstawowej w Niesulkowie

Zestaw Zestaw materiatow |Zestaw zawiera niezbgdne artykuty
indywidualny  [plastycznych plastyczne przeznaczone do pracy

podstawowy

przez caly rok szkolny dla 1 dziecka.
Walizka z rgczka 1 szt. 2 otowki z
nadrukiem + gumka 1 szt. Kredki
Bambino 12 kol 1 opak. Kredki
otowkowe 12 kolorow 1 opak. Blok
rysunkowy z krowka 1 szt. Zeszyt
papieréw wycinankowych 1 szt.
Plastelina Moje Bambino 1 opak.
Farby akwarelowe 1 opak.

szt

1,00

Zestaw Klocki edukacyjne [Zestaw Kontrolny PUS to

kontrolny PUS

Uniwersalny System Edukacji, ktory
taczy w sobie nauke, zabawe i
samokontrole. Poprzez zabawe daje
dziecku prawdziwa rado$¢ i
satysfakcje z efektow samodzielnego
dziatania. W sposob aktywny,
skutecznie umozliwia zdobycie,
poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W
porecznym, zamykanym pudetku z
tworzywa znajduje si¢ 12
ponumerowanych klockow. Zestaw
Kontrolny powinien by¢ stosowany w
potaczeniu z ksigzeczkami z serii
PUS, poniewaz cyfry na klockach
odpowiadajg numerom zadan w
ksigzeczkach. W koncowej fazie
pracy, poprzez poréwnanie wzoru
utozonego z klockow w Zestawie

szt

5,00
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Kontrolnym z wzorem znajdujacym
si¢ przy kazdym ¢wiczeniu w
ksigzeczce, otrzymujemy informacje o
poprawnosci wybranych odpowiedzi.
Zestawy PUS zapewniajag mozliwo$¢
pracy catej grupie.

* wym. pudetka 25 x 10 cm

* 12 klockéw, wym. 4 x 4 cm

Tabliczka ze
szlaczkami
czerwona

Tablica do ¢wiczen
logopedycznych i
manualnych.

Tablica do ¢wiczen logopedycznych 1
manualnych. W zestawie wierszyki do
¢wiczen w mowieniu i sylabizowaniu.
Wykonana z drewna, ma dolgczony
drewniany pisak mocowany do
tablicy.

*wym. 30 x 21 cm

szt

1,00

Papier do
pisania

Papier duzy format

Duze formaty papieru w linie daja
wiele mozliwosci pracy, pozwalaja na
tworzenie szlaczkow, wzorow litero-
podobnych it .,dpolecane szczegollnie
dla mtodszych dzieci, ktére
przygotowuja si¢ do nauki pisania.

* 250 szt.

* A3 linia

szt

1,00

Warsztaty
graficzne

Karty z
¢wiczeniami

Kolorowe karty umieszczone w
przezroczystych teczkach umozliwiaja
wielokrotne uzupetnianie brakujacych
elementow ilustracji. Cwiczenia o
r6znym stopniu trudnos$ci, rozwijaja
zdolnosci graficzne i przygotowuja do
nauki pisania. 4 teczki, 30 kart o
wym.: 30 x 21 cm 8 mazakow

szt

1,00

Warsztat
doskonalenia
graficznego

Zestaw ¢wiczenia i
mazaki

[lustracje ukazuja rézne ksztalty linii,
ktore wprowadzajg progresje stopnia
trudnosci: linie ukosne, linie proste
dtugie, spirale, znaki literopodobne.
Dziegki ¢wiczeniom dzieci uczg si¢
fatwosci 1 pltynnosci w rysowaniu linii,
by lepiej przygotowac si¢ do
umiejetnosci pisania. 6
przezroczystych teczek, 30 kart o
wym. 30 x 21 cm 8 mazakow

szt

1,00

Alfabet
zgadywanka

Karty z
¢wiczeniami

Zbi6r 24 zagadek wraz z
rozwigzaniami w formie obrazk6w na
kartonikach. Dopasowanie znaczenia i
ksztattu kartonika to zabawa, ktora
¢wiczy czytanie ze zrozumieniem,
rozwija koncentracj¢ oraz umiejgtnos¢
logicznego myslenia. Tym razem w
wersji dla dzieci czytajacych i
nieczytajacych.

* 24 dwudzielne kartoniki o wym. 8,2
X 5,2cm

* instrukcja gry.

szt

5,00

Kolorowe
szlaczki

Zestaw ¢wiczenia i
mazaki

Kolorowe plansze z obrazkami
zawierajacymi réznego rodzaje linii.
Pomoc do ¢wiczen usprawniajacych
motoryke reki 1 przygotowujgcych do
umiejetnosci pisania. Dzieki teczkom

szt

1,00
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z tworzywa karty stuzg do
wielokrotnego uzytku. Dzieci
wktadaja kartﬁ w przezroczyste teczki
1 moga po nich pisa¢ zataczonymi
mazakKaml.

* 19 kart A4,

* 5 teczek

» mazaki.

Zestaw Pomoc edukacyjna
kontrolny
PALETA

Pomoc edukacyjna przeznaczona dla
dzieci w wieku szkolnym. Sktada si¢ z
okraglej podstawy o §rednicy 27 cm
wykonanej z drewna i 12 drewnianych
klockéw w sze$ciu kolorach. Dziecko
rozwigzuje zadania poprzez
umieszczenie drewnianych klockow w
odpowiednich nacigciach na palecie.
Strony kontrolne tarcz pozwalaja
dziecku sprawdzi¢ poprawnosé
wykonanych zadan. Do malowania i
lakierowania zastosowano farby
ekologiczne, nieszkodliwe dla
zdrowia.

szt

1,00

Tarcze Samo Zestaw ¢wiczehn

Tarcze Samo to komplety 12 tarcz
¢wiczen ze zbiorem zabaw
og6lnorozwojowych w formie
obrazkowej: wyszukiwanie
podobienstw, rdznic i brakujacych
elementow, porzadkowanie
elementéw w calosci, rozpoznawanie
kolorow, klasyfikowanie i dobieranie
obrazkoéw wedtug okreslonych cech,
takich jak: wielkos$¢, ksztalt, barwa,
przeznaczenie, wyszukiwanie
podobienstw i roznic pomigdzy
przedmiotami, analizowanie obrazkow
przedstawiajacych konkretne sytuacje

szt

1,00

eduROM Gra edukacyjna
Czytam 1 pisz¢

Pasjonujaca interaktywna gra
edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10
lat, ksztalcaca umiejetnos¢ czytania 1
pisania. Program wprowadza dziecko
w $wiat emocjonujgcej przygody z
literkami, dzieki ktorej nauczy sie
ptynnie i ze zrozumieniem czytac oraz
przyswajac sobie reguty poprawnego
pisania. Roznorodne ¢wiczenia
Interaktywne, animacje, kolorowe
|Iustracc:fe I ciekawe narracje
swobodnie wprowadzaja dziecko w
swiat liter, wyrazow, zdan oraz
tekstow.

szt

1,00

PUS - Od Cwiczenia/ksigzka
gwiazdki do
bajki 1

Dla dzieci w wieku przedszkolnym i
rozpoczynajgcych nauke w szkole.
Cwiczenia stanowig pomoc dla
dziecka w pierwszym etapie nauki
czytania 1 pisania, pomagaja dziecku
w rozwoju funkcji analizy | syntezy
wzrokowej oraz stuchowe;.

* format: 26 x 14 cm

szt

5,00
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e 24 str.

PUS - Od
gwiazdki do
bajki 3

Cwiczenia/ksiazka

Dla dziect w wieku przedszkolnym 1
rozpoczynajgcych nauke w szkole.
Cwiczenia stanowig pomoc dla
dziecka w pierwszym etapie nauki
czytania 1 pisania, pomagaja dziecku
w rozwoju funkcji analizy | syntezy
wzrokowej oraz stuchowe;.

* format: 26 x 14 cm

e 24 str.

szt

5,00

PUS - To juz
potrafie

Cwiczenia/ksiazka

Ksigzeczki "To juz potrafi¢"
przeznaczone dla dzieci w mtodszym
wieku szkolnym. Zawierajg bogaty 1
uporzadkowany material utrwalajaco-
sprawdzajacy, ktory obejmuje
zagadnlenla matematyczne, .
srodowiska spoteczno-przyrodniczego,
Zwigzane z ksztalceniem jezykowym,
oparte na zalozeniach programowych
nauczania zintegrowanego.
Wykorzystywane z zestawem
kontrolnym PUS.

* format: 16,8 x 23,5 cm

e 32 str.

szt

5,00

PUS Chrzaszcz
z Zyrzyna

Cwiczenia/ksigzka

Ksigzeczki zawierajg materiat
¢wiczeniowy przydatny dla
logopedow, terapeutéw, nauczycieli i
rodzicow tych dzieci, ktére z roznych
przyczyn nie opanowaly jeszcze
umiejetnosci poprawnego
artykutowania poszczeg6lnych glosek
w mowie swobodnej, a takze maja
trudno$ci w czytaniu i pisaniu.
Przyczyna nieprawidlowej wymowy
mogg by¢ zaburzenia stuchu
fonemowego. Sa one czgsto wynikiem
niedojrzatosci lub mikrouszkodzenia
czesc1 mozgu odpowiedzialnej za
analize¢ bodzcoéw stuchowych.
Powstaja wtedy u dzieci problemy np.
z odr6znieniem zblizonych
artykulacyjnie dzwiekow, prawidtowa
Wymow3 1 pisownig. Z tej grupy
czesto wywodzg si¢ dzieci z dysleksja
1 z dysortografia.

« format: 26 x 14 cm

* 24 str.

szt

5,00

PUS Chyza
Zmija Syk-Syk

Cwiczenia/ksigzka

Ksigzeczki zawieraja materiat
¢wiczeniowy przydatny dla
logopedow, terapeutow, nauczycieli i
rodzicow tych dzieci, ktére z roznych
przyczyn nie opanowaly jeszcze
umiejetnosci poprawnego
artykutowania poszczeg6lnych glosek
w mowie swobodnej, a takze maja
trudnosci w czytaniu i pisaniu.
Przyczyna nieprawidlowej wymowy
moga by¢ zaburzenia stuchu
fonemowego. Sg one czgsto wynikiem
niedojrzatosci lub mikrouszkodzenia
cze$c1 mézgu odpowiedzialnej za
analize bodzcéw stuchowych.
Powstaja wtedy u dzieci problemy np.
z odroznieniem zblizonych
artykulacyjnie dzwiekow, prawidtowa

szt

5,00
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wymowa 1 pisownig. Z tej grupy
czgsto wywodza si¢ dzieci z dysleksja
1 z dysortografia.

« format: 26 x 14 cm

* 24 str.

PUS — miata
Baba koguta

Cwiczenia/ksiazka

Ksigzeczki zawierajg materiat
¢wiczeniowy przydatny dla
logopedow, terapeutow, nauczycieli i
rodzicow tych dzieci, ktore z roznych
przyczyn ni¢ opanowaly jeszcze
umiejetnosci poprawnego
artykutowania poszczeg6lnych gltosek
w mowie swobodnej, a takze majg
trudnosci w czytaniu 1 pisaniu.
Przyczyng nieprawidiowej wymowy
moga by¢ zaburzenia stuchu
fonemowego. Sa one czgsto wynikiem
niedojrzatosci lub mikrouszkodzenia
czesct moézgu odpowiedzialnej za
analize¢ bodzcoéw stuchowych.
Powstaja wtedy u dzieci problemy np.
z odréznieniem zblizonych
artykulacyjnie dzwickow, prawidtowa
wymowa 1 pisownia. Z tej grupy
czesto wywodza si¢ dzieci z dysleksja
1 z dysortografia.

« format: 26 x 14 cm

* 24 str.

szt

5,00

PUS ABC 1

Zabawy i
¢wiczenia/ksigzka

Rozpoznawanie I rozréznianie liter A -
L. Zabawy i ¢wiczenia zawarte w
ksigzeczkach ABC wprowadzaja
dzieci w $wiat liter, ucza
rozpoznawania ich ksztaltu, wielkosci,
kolejnosci w alfabecie, a nastgpnie
faczenia w wyrazy.

* format: 16,8 x 23,5 cm

e 32 str.

szt

5,00

PUS ABC 2

Zabawy i
¢wiczenia/ksigzka

Rozpoznawanie 1 rozroznianie liter A -
L. Zabawy 1 ¢wiczenia zawarte w
ksigzeczkach ABC wprowadzaja
dzieci w $wiat liter, ucza
rozpoznawania ich ksztaltu, wielkosci,
kolejnosci w alfabecie, a nastgpnie
faczenia w wyrazy.

« format: 16,8 x 23,5 cm

* 32 str.

szt

5,00

PUS ABC 3

Zabawy i
¢wiczenia/ksigzka

Rozpoznawanie 1 rozrdznianie liter A -
L. Zabawy i1 ¢wiczenia zawarte w
ksigzeczkach ABC wprowadzaja
dzieci w $wiat liter, ucza
rozpoznawania ich ksztaltu, wielkosci,
kolejnosci w alfabecie, a nastepnie
taczenia w wyrazy.

* format: 16,8 x 23,5 cm

e 32 str.

szt

5,00

Eduterapeutica
Dysleksja

Cwiczenia
terapeutyczne/gra
multimedialna

Eduterapeutica dysleksja - daje
mozliwo$ci wezesnej diagnozy i
skutecznej terapii, uwzgledniajace
rozmaite odmiany dysleksji.
Cwiczenia terapeutyczne
wykorzystuja powszechnie uznang
metode 18 struktur, ktora umozliwia

szt

1,00
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poglebianie umiejetnosci analizy i
syntezy wyrazow. Diagnoza obejmuje
cztery kategorie poznawcze, kluczowe
dla rozwoju umiejetnosci czytania i
pisania: funkcje jezykowe
(automatyzacja jezyka, rozumienie
tekstu, rymy, sylaby), funkcje
wzrokowe (spostrzeganie sekwencji
liter, spostrzeganie liter, spostrzeganie
réznic w obrazach), pamie¢ (pami¢c
wzrokowa, zapamigtywanie figur
geometrycznych, zapamigtywanie
stow, rozpoznawanie rytmow),
mysSlenie (spostrzeganie stosunkow
przestrzennych, hamowanie
wykonawcze, kategoryzowanie,
myslenie logiczne). Terapia obejmuje
nastepujace rodzaje ¢wiczen:
uzupehnianie wyrazow poprzez
dopisywanie liter i sylab, dzielenie
wyrazoéw na sylaby, oddzielanie stow
od siebie, ukladanie zadan, ¢wiczen z
pamigci i ze stuchu, przeznaczone do
wydruku karty ¢wiczen
grafomotorycznych.

Waga szkolna |Pomoc edukacyjna |Metalowa waga, z ptaskimi szalkami. [szt |1,00
Doskonata do wazenia r6znorodnych
zabawek, materialow, jedzenia itp
Klocki Komplet klockéw |Klocki matematyczne sa rewelacyjna, |szt [1,00
matematyczne bardzo wartoSciowa pomoca

dydaktyczna dla in )Q(viduallzacji
nauczania matematyki od wczesnych
lat dziecigcych (bo mozna juz 2-3-
letnie dziect wdraza¢ do myslenia
logiczno-matematycznego), a takze
dla coraz wigkszej liczby uczniow o
zroznicowanych mozliwosciach1
potrzebach edukacyjnych. Nauczyciel
1 rodzic biorac do reki Klocki
matematyczne ma mozliwos¢
fatwiejszego dostrzezenia, na czym
polega problem trudno$ci w uczeniu
si¢ poje¢ 1 dziatan matematycznych.
Uczenie si¢ matematyki przy pomocy
Klock6éw matematycznych, to nic
innego, jak "matematyka na
konkretach 1 na wesoto".
Pamigtajmy!!! Dziecko zanim
posiadzie umiejetnos¢ dokonywania
tzw. operacji formalnych, musi mie¢
za sobg odpowiednio dtugi okres
dokonywania operacji myslowych na
konkretach. U mtodszych dzieci
zwigksza si¢ rola procesow
myslowych, gdy "badajg" 1 poznaja
otoczenie poprzez dziatanie. Nie
mozna wige przy nauce matematyki
zapominac o podstawowych
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prawidtowos$ciach rozwojowych
myslenia u dzieci. Aby doj$¢ do jego
formy najwyzszej - myslenia
abstrakcyjnego (I](akie niezbe¢dnego w
nauce matematyki) musi by¢
odpowiednio rozwijane myslenie
konkretno-obrazowe i konkretno-
wyobrazeniowe. Klocki matematyczne
maja m.in. pomoc w )
zindywidualizowaniu nauczania
matematyki i ulatwi¢ dokonywanie
r6znego rodzaju operacji
matematycznych na konkretach.
Zadania matematyczne wykonywane
przy ich pomocy zostaty tak
opracowane, aby podczas ich
rozwigzywania usprawnia¢ w sposob
zabawowy wszelkie rodzaje pomigci
(wzrokowa, stuchowa i ruchow3).
Klocki matematyczne w rekach
zaangazowanego nauczyciela, a nawet
rodzica, sg Swietng pomoca
dydaktyczng w zabawowym
nauczaniu wstepnym (w okresie
przed_szkolnymfi w poczatkowym
okresie szkolnym nauczania
matematyki. Pedagog i psycholog
wykorzysta¢ je moze w procesie
diagnozy i terapii dzieci w wieku 5-10
lat. Dzieci ze szkot integracyjnych (z
opinig poradni psychologiczno-
pedagogicznej o dyskalkulii), a takze
uczniowie szkot specjalnych dla dzieci
uposledzonych w stopniu lekkim,
powinny wykorzystywac je w ciagu
catej nauki szkolnej. Cztery Sciany
kazdego klocka zostaty oznaczone w
naste;pujz}(cy sgoséb: jedna ze $cian
kazdego klocka jest kolorowa. Klocki
roznej dtugosci maja te Sciang w
inrgfr_n kolorze; druga scianka klocka
podzielona jest na odcinki )
Jednostkowe; trzecia posiada kropki w
odpowiedniej ilosci do podziatow
jednostkowych; czwarta $cianka
opisana jest liczbg od 1 do 10.

* Komplet klockow zawiera:

* 15 szt. klockow biatych, %1

221)0 szt. klockow rézowyc
* 7 szt. klockdw niebieskich, trojek (3)
246) szt. klockow czerwonych, czworek
* 5 szt. klockow zoltych, pigtek (5)

* 3 szt. klockow fioletowych, szostek

dynek (1)
Xw()j ek

2

* 3 szt. klockow zielonych, siodemek
* 3 szt. klockow wisniowych, 6semek

* 3 szt. klockdw granatowych,
dziewiatek (9

* 2 szt. klockow pomaranczowych,
dziesiatek (10)

* 2 szt. klockdéw czarnych (wszystkie
Scianki) a na nich
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* biate znaki: +, -,
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Guziole -
zetonowe gry z
guzikiem

Gra edukacyjna

Zestaw 20 zetonow, w dwoch
kolorach pozwala na:

» zabawy w przeliczanie ich w
zakresie 20,

» uktadanie rytmow,

* tworzenie schematow wyrazow z
wyszczegolnieniem samogloski i
spotgtoski,

* krotkie gry losowe, w ktorych
wyciagniete zetony z woreczka dajg
dwie mozliwos$ci ruchu. Ponadto
zestaw zawiera roznorodne kartoniki
do analizy dzwigkowej wyrazow,
plansze w postaci torow
wyscigowych, slimakow czy zyrafy.
Ktorego koloru bedzie na nich
najwigcej? Losowo wyciagniete
zetony dajg nam dpotrzebny dreszcz
emocji i okazj¢ do porownywania tak
stworzonych zbiorow. Dodatkowo
kostka do giry pozwala na tworzenie
wiezy - Tylko poprzez doswiadczanie
mozna odpowiedzie¢ z dzieckiem na
pytanie: Jak wiele ZzetondOw mozemy
}123/(’:, aby wieza byla najwyzsza i
jednoczesnie si¢ nie przewrdcita.
Zawartos¢ zestawu:

* 20 zetonow duzych w dwoch
kolorach,

* 2 dwustronne plansze A4,

» 2 dwustronne plansze A5,

* 6 kartonikow 8x8 cm,

* 2 guziki,

* 1 kostka do gry,

* 1 woreczek na zetony,

» instrukcja metodyczna

szt

1,00

Studnia Jakuba

Gra
edukacyjna/klocki

Uczy cierpliwosci 1 zrgcznosci,
doskonali koncentracje uwagi. Sktada
si¢ z 60 drewnianych dragzkow w
szesciu kolorach o §rednicy 1 cm 1
dhugosci 18 cm oraz drewnianej kostki
z kolorowymi $ciankami. Drazki
mozna wykorzystywa¢ do uktadania
ksztattow liter, cyfr, znakow, figur
geometrycznych. Mozna z nich
roéwniez budowac formy przestrzenne.
Umozliwiaja zabawe w pojedynke lub
W grupie.

szt

1,00

Raczki
przewlekanki

Pomoc edukacyjna

Elementy do przewlekania w ksztalcie
dioni. W réznych kolorach i z r6zna
iloscig dziurek. Rozwijaja motoryke
rak, koordynacje¢ wzrokowo - ruchowg
oraz koncentracje. Karty zadan
sprzedawane 0sonno

* 72 szt.

* 6 sznureczkow.

szt

1,00

Karty zadan do
raczek
przewlekanek

Karty zadan

Karty z zadaniami
*wym. 16 X 6 cm

¢ 16 szt.

szt

1,00
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Napy z
podstawami

Gra edukacyjna

* 10 Eodstaw szesciokatnych
* 10 kwadratowych. dt. boku 13 cm

* 1560 nap.

szt

1,00

PUS -
Matematyka
konkretna,
symetria,
miary, waga
%I. pieniadze -

Cwiczenia/ksiazka

Jednym z E_ri_orytetc')w' nauczania
matematyki JeSt rozwijanie
umiejetnosci postugiwania sig
metodami matematycznymi w réznych
sytuacjach zyciowych, w okreslonym
celu oraz postugiwania si¢ liczbami na
co dzien. Do realizacji tego celu ma
si¢ przyczyni¢, migdzy innymi, zbior
tematycznych ¢wiczen zawartych w
ksigzeczce PUS ,, Matematyka
konkretna”. Cwiczenia dotyczg takich
zagadnien z zakresu matematyki
praktycznej jak: _

* symetria 1 rytm - dostrzegania
regularnos$ci rytmicznych 1 )
symetrycznych oraz ich wykorzystanie
w codziennych formach aktywnosci;

* miary, wagi i pieniadze to pojecia
wywodzgce si¢ z codziennego zycia i
odgrywajace znaczacg role w zyciu
kazdego cztowieka. Wprowadzajac te
pojecia do ¢wiczen w ksigzeczkach
PUS, wiazemy je jednocze$nie z
materialem arytmetycznym
obowigzujacym na I etapie
ksztalcenia. Celem poszczegolnych
¢wiczen jest poglebianie umiejetnosci
nabytych przez uczniéw w toku
praktycznych doswiadczen, zadan i
cksperymentow.

* znaki rzymskie - to inny sposob
zapisywania liczb, z ktorym dziecko
styka si¢ w rdznych sytuacjach
zyciowych. Dlatego tez poprzez
¢wiczenia zawarte w tej ksigzeczce
dziecko utrwali znajomos$¢ poznanych
znakoéw rzymskich od | do XII.

* format: 16,8 x 23,5

e 32 str.

szt

8,00

Karty zadan do
klockow

Karty zadan

Zbior kart stanow1 doskonata pomoc
W pracy z uczniami szkot
podstawowych dajac mozliwosci
odkrywania wielu waznych poje¢
matematycznych przy pomocy
kolorowych szescianow (sprzedawane
osobno). Zadania zostaly opracowane
tak, aby rozwijaly wiele umiejetnosci,
takich jak: nazywanie koloréw i
rozpoznawanie obrazow,
ksztaltowanie wyobrazni
przestrzennej, logicznego
rozumowania, geometrii | liczenia.
Karty moga byc uzywane
indywidualnie i w grupie.

* 34 karty

* wym. kart 21,5 x 14 cm

szt

1,00

Magiczne figury
1

Figury
geometryczne/kloc
Ki

Zestaw zawiera 4 rozne figury
geometryczne wykonane z drewna
grabowego o grubosci 1,6 cm oraz
mstrukcje we wzorami. Do utozenia
kazdej figury trzeba wykorzystac¢
wszystkie klocki. Dzieci ucza sie

szt

1,00
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logicznego myslenia oraz ¢wiczg
koncentracjg.
» wym. opakowania 16,5 x 12 x 2 cm
eduRom Gry edukacyjne eduROM Gry edukacyjne Matematyka|szt [1,00
Pierwsze to seria multimedialnych programéw
odkrycie edukacyjnych, rozwijajacych

umiejetnosci matematyczne dzieci w
wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac
si¢ w rozne postacie i przezywajac
pasjonujace przygody, rozwigzuje
zadania matematyczne. R6znorodnos¢
1 oryginalnos$¢ interaktywnych
¢wiczen, animacji, kolorowych
ilustracji oraz narracji, a takze
stopniowalny poziom trudno$ci zadan,
pomoc w formie dzwigkowej 1
mozliwo$¢ sledzenia postepow w
nauce, gwarantujg tworcza zabawg i
jednocze$nie ulatwiajg zrozumienie
jednego z najwazniejszych
przedmiotdw, jakim jest matematyka.
Produkty z serii eduROM gry
edukacyjne Matematyka ucza m.in.
zasad dodawania, odejmowania,
mnozenia 1 dzielenia liczb, obliczania
utamkow, wyjasniajg pojecia
matematyczne np. zbiory, ich typy,
liczebnosci 1 wzajemne zaleznosci,
obejmujg zagadnienia zwigzane z
grupowaniem roéznych przedmiotéw
wedhug ich ksztattu 1 koloru,
odczytywaniem czasu, obliczaniem
pol powierzchni figur, szacowaniem
wysokosci 1 dtugo$ci przedmiotow
oraz objetosci bryt, a takze wazeniem 1
mierzeniem przedmiotow,
obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotnosci liczb.
eduROM Pierwsze odkrycia 5-6 lat. W
trakcie gry, rozwiazujac ¢wiczenia,
dziecko bedzie moglo przezy¢ 15
wesotych przygod. Nagroda za
rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest
naklejka. Aby zdoby¢ gléwna
nagrodg, dziecko musi zebraé
wszystkie naklejki. Rozwigzujac
zadania, ¢wiczy dodawanie i
odejmowanie liczb, grupowanie
réznych przedmiotéw wedtug ich
ksztattu 1 koloru, porownywanie
liczebnosci zbiorow i odczytywanie
czasu, a przy okazji Swietnie si¢ bawi
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Eduterapeutica
dyskalkulia

Cwiczenia
terapeutyczne/gra
multimedialna

Eduterapeutica - dyskalkulia daje
mozliwos¢ wezesnej diagnozy i
skutecznej terapii problemow w nauce
umiejetnosci matematycznych.
Diagnoza obejmuje ¢wiczenia, ktore
badaja: kodowanie, stato$¢ liczby,
stato$¢ tworzywa, orientacje
przestrzenng (¢wiczenia tatwiejsze)
oraz (¢wiczenia trudniejsze), rytmy,
ciaggi konsekwentne (¢wiczenia
tatwiejsze) oraz (¢wiczenia
trudniejsze), operacje na liczbach
(¢wiczenia tatwiejsze) oraz (¢wiczenia
trudniejsze). Wyniki ¢wiczen
diagnostycznych interpretowane sg w
pieciu kluczowych dla rozwoju
umiejetnosci matematycznych
obszarach, stanowigcych réwniez o$
samej terapii: (MO) myslenie
przedoperacyjne i operacyjne, (P)
percepcja, (S) samokontrola, (PO)
pamig¢é operacyjna - proceduralna,
(MPS)myslenie przyczynowo
skutkowe oraz orientacji w czasie
przestrzeni. Ostatnim elementem
diagnozy jest cze$¢ opisowa
wypelniana przez terapeute.
Uwzglednia ona wyniki wczedniejszej
ogolnej diagnozy pedagogicznej,
uzyskanej automatycznie z wynikéw
¢wiczen oraz wlasnej obserwacji i
wnioskow. Terapia jest planowana,
rejestrowana i analizowana na
podstawie nastgpujacych rodzajow
éwiczen: Cwiczenia komputerowe
wykonane przez dziecko, ¢wiczenia
wykonywane na drukowych dla
dziecka arkuszach (karty pracy),
¢wiczenia wykonywane pod nadzorem
rodzicow w oparciu o wydrukowane
poradniki (instrukcje).

szt

1,00

Przybijanka
duzy zestaw

Gra

W sktad zestawu wchodza

* 4 tablice korkowe o wym. 25 x 15,5
cm

* 4 drewniane mtotki

* 4 karty wzorow

* 200 el. do przybijania (9 ksztaltow w
4 kolorach)

* plastikowe pudetko

* 250 pinezek

szt

2,00

Zestaw
matematyczny z
kartami zadan

Zestaw do zabaw i
¢wiczen/gra

Wieloelementowy zestaw do zabaw i
¢wiczen matematycznych: sortowania,
dopasowywania, porbwnywania

szt

1,00
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zbiorow, ksztattow i1 kolorow, liczenia
itp. Za pomocg kolorowych
elementow w atrakcyjny sposob
mozna wprowadzac pojecia, cwiczy¢ i
utrwala¢ zdobyte umiej¢tnosci.
Kolorowe karty zadan i przewodnik z
propozycjami ¢wiczen sg baza
pomystéw do wykorzystania w pracy
z dzieckiem. Natomiast r6znego
rodzaju liczmany i akcesoria
pozwalaja na tworzenie nowych
propozycji zadan matematycznych o
réznym stopniu trudnosci,
dostosowanych do indywidualnych
potrzeb dziecka. W sktad zastawu
wchodza: 716 liczmanow (kolorowe
zetony, spinacze, ksztalty, owoce,
pojazdy, dinozaury, owady, pionki),
12 dwustronnych kart o wym. 28 x
21,5 cm, 3 ruletki, kostka z cyframi, 6
miseczek do sortowania.

Kolorowe
cegietki

Klocki

Zadaniem dziecka jest utozenie
kolorowych cegietek zgodnie ze
wzorem ukazanym na kartonikach.
* wym. kart 8§ x 6 cm

* 20 szt.

szt

1,00

Szesciany Geo

Klocki

* 12 szt. szeScianow w roznych
kolorach

* 6 szt. zielono - niebieskich

* 6 szt. z6tto - pomaranczowych
* wym. sze$cianu 5 x 5 x 5 cm

* od 3 lat.

szt

1,00

Kalkulator

kalkulator

* 10 pozycyjny wyswietlacz
* metalowa obudowa
» gumowe klawisze

* wym. 10,2 6,1 x 0,8 cm

szt

10,00

Aktywna mata -
czas

Mata
edukacyjna/gra

Mata, ktora uczy, bawi 1 rozwija
zdolno$ci odczytywania godzin na_
zegarze poprzez ruch. Plansza zawiera
wskazowki w dwoch kolorach 1 jest
dostarczana z 2 nadmuchiwanymi
kostkami. Dzieci rzucaja kostkami,
nastepnie ustawiajg wskazowki
wskazujac odpowiednia godzing.
Moga rowniez to zrobic za pomoca
wlasnego ciata. Do zestawu dotaczono
réwniez 20 kart 1 instrukcje.

* winylowa mata o wym. 137 x 137
cm

* 2 kostki o boku 13 cm

szt

1,00

Zegar z
magnesami

Zegar
demonstracyjny

Duzy zegar demonstracyjny,
wyposazony w magnesy dzigki czemu
moze by¢ umieszczany na tablicy.
Zsynchronizowane wskazowki.

*$r. 41 cm

szt

3,00

Mata ksztatty,
kolory, liczby

Mata
edukacyjna/gra

Gra, ktora rozwija u dzieci wysoka
samooceng 1 ksztaltuje pozytywne
postawy. Uczy kolorow, ksztattow

szt

1,00
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oraz liczenia w zakresie od 1 do 10
rowniez w czasie gier ruchowych.

* okragla winylowa mata §r. 122 cm
* 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7
cm

* 5 woreczkow z grochem $r. 8 cm

* instrukcja.

Magnetyczna
linijka gigant

Linijka/pomoc
edukacyjna

Miarka o dtugosci 3 m. Za pomoca
elementéw magnetycznych, ktore
wchodza w sktad pomocy, mozna
tatwo zilustrowa¢ dziatania
matematyczne takie jak dodawanie
czy odejmowanie.

* 39 szt. dwustronnych tabliczek

* 38 szt. magnesow do oznaczania (30
o $r. 20 mm i 8 o §r. 30 mm)

szt

1,00

Matematyczna
gra sportowa

Gra ruchowa

Gra ruchowa wspomagajaca
umiejetno$¢ wykonywania dziatan
matematycznych: dodawania,
odejmowania i mnozenia. Moze by¢
wykorzystywana w zabawach
zespolowych. Mata stojaca posiada:
* 4 zmienne plansze o wym. 60 x 51
cm

* 12 woreczkoéw z grochem $r. 6 cm
* instrukcje.

* od 6 lat.

szt

1,00

Figury, ksztatty
uktadana z
kartami zadan

Karty z
¢wiczeniami

Pomoc zawiera 12 kart z
Erzezroczys_t(_e 0 tworzywa z

olorowymi ilustracjami oraz 36
drewnianych elementow z magnesem.
Zadaniem dziecka jest utozenie karty
na wieczku pudetka (ktore jest pokryte
bialg folia magnetyczna) i utozenie z
odpowiednich klockéw, wskazanego
na karcie ksztattu przypominajacego
przedmiot, zwierze lub budowle.
Zadania na kartach z zielong obwodka
s? tatwiejsze, gdyz WskaZLclf g jakie
klocki dziecko musi posiada¢, by
utozy¢ zadany ksztalt. Zadania na
kartach z czerwong obwddka nie maja
wskazanych elementow skladowych i
dziecko samo musi wybrac¢ klocki, z
ktorych utworzy wymagany ksztalt.
Pomoc rozwija spostrzegawczos¢,
umiejetno$¢ rozpoznawania figur
geometrycznych, kojarzenia ksztaltu i
obrysu, odczytywania 1 porownywania
obrazkow. Zestaw umieszczony w
drewnianym pudetku.

» wym. karty 34 x 23,5 x 6 cm

szt

2,00

Piramida
matematyczna
M1

Gra

Stuzy do poznawania podstaw techniki
rachunkowej, utrwalenia poj¢cia
liczby i dodawania. Rozwigzywanie
zadan jest propozycja aktywnej nauki,
opartej na ksztatceniu zdolnosci
formulowania wnioskow 1
samodzielnym dochodzeniu do
wyniku dziatan. Dzigki prawidlowemu
rozwigzaniu 45 zadan uda si¢
dzieciom stworzy¢ piramid¢. W

szt

10,00
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zestawie znajduje si¢ 36 trojkatow.

Piramida Gra

matematyczna
M2

Stuzy do poznawania podstaw techniki
rachunkowej, utrwalenia pojecia
liczby i mnozenia. Rozwigzywanie
zadan nie sluzy pamieciowemu
opanowaniu umiej¢tno$ci mnozenia.
Jest raczej propozycja aktywnej nauki,
opartej na ksztatceniu zdolnosci
formutowania wnioskow i
samodzielnym dochodzeniu do
wyniku dziatania. Piramida powstaje
po rozwigzaniu 63 zadan. W zestawie
znajduje si¢ 49 trojkatow.

szt

10,00

Odejmowanie

Puzzle

3-elementowe puzzle, ktore zachecaja
do przeliczania zbioréw przedmiotdw
lub wykonywania dziatan
odejmowania w zakresie 10.

* 12 puzzli o wym. 16,5 x 8 cm

szt

5,00

Dodawanie

Puzzle

3-elementowe puzzle, ktore zachecaja
do przeliczania zbiorow przedmiotow
lub wykonywania dziatan dodawania
w zakresie 10.

* 12 puzzli o wym. 16,5 x 8§ cm

szt

5,00

Dywanik do
samodzielnej
pracy ucznia

Mata edukacyjna

Prostokatny kawalek wyktadziny, przy
ktorym uczen w dowolnej dla siebie
l1{()ozycji, bez ograniczen tawki i
rzeselka, poznaje, uczy si% liczy na
konkretnych przestrzennyc
przyktadach 1 pomocach, bez
zapisywania i papierowej edukaciji,
dliajqc jednoczesnie o tad 1 porzadek.
e | szt.,

* wym. 30 x 40 cm

szt

8,00

Pomoce dydaktyczne - muzyczne do realizacji zaje¢ w Szkole Podstawowej w Niesulkowie

Bum Bum Rurki|Zestaw Boom Whackers = tonowo nastrojone|szt (1,00
/ Boomwhackers|muzyczny/instrume gl;lga/é?‘ésggqalnego tworzywa
Zestaw Pelny 2, nty Dzieci uderzaja kolorowymi rurami
5 1 kpl oktawy w przedmioty, wlasne ciato lub w
podioge. W zaleznosci od materiatu,
w jaki si¢ uderza, zmienia si¢ barwa
dzwieku, dzwigk sam w sobie
pozostaje jednak taki sam. Bez
zadnych trudnych ¢wiczen mozna
przyswoi¢ sobie bardziej
zaawansowane techniki uderzania.
Bum Bum Rurki |Zestaw tub, c1, d1, el, f1, g1, al, hl, c2 szt 1,00
/ Boomwhackers|muzyczny/instrume |Boom Whackers = tonowo nastrojone
Zestaw nty tuby ze specjalnego tworzywa
Diatoniczny 1 sztucznego
kpl + Spiewnik Dzieci uderzaja kolorowymi rurami
nrl w przedmioty, wtasne ciato lub w
podtoge. W zaleznos$ci od materiatu,
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w jaki si¢ uderza, zmienia si¢ barwa
dzwigku, dzwigk sam w sobie
pozostaje jednak taki sam. Bez
zadnych trudnych ¢wiczen mozna
przyswoi¢ sobie bardziej
zaawansowane techniki uderzania.
Rury o tym samym kolorze, maja
rowniez taka samg wysoko$¢ tonu.
Dzieci stwierdzaja, ze krotkie rury
wydobywaja wyzsze, a dluzsze rury
nizsze dzwieki.

Bum Bum Rurki
/ Boomwhackers
Zestaw
Chromatyczny

Zestaw
muzyczny/instrume
nty

Boom Whackers = tonowo nastrojone
tuby ze specjalnego tworzywa
sztucznego

Dzieci uderzaja kolorowymi rurami
w przedmioty, wlasne ciato lub w
podtoge. W zaleznosci od materiatu,
w jaki si¢ uderza, zmienia si¢ barwa
dzwigku, dzwigk sam w sobie
pozostaje jednak taki sam. Bez
zadnych trudnych ¢wiczen mozna
przyswoic sobie bardziej
zaawansowane techniki uderzania.

szt

1,00

Bum Bum Rurki
/ Boomwhackers
Zatyczki
Octavator

Zestaw
muzyczny/instrume
nty

Boom Whackers = tonowo nastrojone
tuby ze specjalnego tworzywa
sztucznego

Dzieci uderzaja kolorowymi rurami
w przedmioty, wlasne ciato lub w
podtoge. W zalezno$ci od materiatu,
w jaki si¢ uderza, zmienia si¢ barwa
dzwieku, dzwigk sam w sobie
pozostaje jednak taki sam. Bez
zadnych trudnych ¢wiczeh mozna
przyswoic sobie bardziej
zaawansowane techniki uderzania.

szt

1,00

Hand Chimes
Set of 15

Zestaw
muzyczny/instrume
nty

Dzwonki reczne, amerykanskie

szt

1,00

Hand Chimes
Set of 10

Zestaw
muzyczny/instrume
nty

Dzwonki reczne, amerykanskie

szt

1,00

Hand Chimes
Set of 12

Zestaw
muzyczny/instrume
nty

Dzwonki reczne, amerykanskie

szt

1,00

Obudowa
dydaktyczna -
nuty

Ksigzka

Ksigzka z nutami

szt

1,00




